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WYJASNIENIE POJEC

Program Ambasadorski - program realizowany w ramach Programu PROJEKTOR,
skierowany do oséb zaangazowanych w dziatania Organizatora, ktére identyfikujg sie z
misjg i wartosciami PROJEKTORA, chcg aktywnie wspiera¢ jego dziatania oraz
reprezentowac¢ Program w swoich srodowiskach. Rolg Ambasadoréw jest w szczegdlnosci
reprezentowanie PROJEKTORA na zewnatrz, docieranie do nowych oso6b i srodowisk oraz
wigczanie ich do PROJEKTORA, budowanie spotecznosci skupionej wokot Programu
PROJEKTOR, wspéttworzenie i wspieranie dziatan oraz inicjatyw Organizatora, a takze
dzielenie sie swoim dodwiadczeniem i wiedzg.

Ambasador / Ambasadorka PROJEKTORA - osoba zakwalifikowana do udziatu w
Programie Ambasadorskim, ktéra realizuje dziatania w ramach wybranej Sciezki
ambasadorskiej oraz wspiera realizacje celow Programu Ambasadorskiego i Programu
PROJEKTOR. Ambasadorem/kg moze by¢ Student/ka lub Edukator/ka spetniajgcy/a
warunki udziatu okreslone w niniejszym regulaminie.

Opiekun Programu Ambasadorskiego - osoba wyznaczona przez Organizatora do
koordynowania Programu Ambasadorskiego, wspierania Ambasadorow oraz komunikacji i
wspotpracy z nimi przy planowaniu i realizacji dziatan.

Sciezka Ambasadorska - indywidualnie uzgodniony z Opiekunem Programu
Ambasadorskiego  sposob  realizacji roli Ambasadora w ramach Programu
Ambasadorskiego, obejmujgcy wybdr okreslonych obszaréw dziatania oraz uzgodnienie
dziatan, ktére Ambasador podejmuje samodzielnie lub wspdlnie z innymi Ambasadorami lub
wolontariuszami i edukatorami PROJEKTORA.

Edycja Programu Ambasadorskiego - okreslony przez Organizatora okres realizacji
Programu Ambasadorskiego, obejmujgcy proces rekrutacji, udziat Ambasadoréw w
Programie Ambasadorskim, realizacje sciezek oraz podsumowanie edycji.

1. INFORMACJE OGOLNE

1.1. Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej ,Program”) jest Polsko -
Amerykanska Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie (dalej ,PAFW”). Wiecej informagiji
o PAFW pod adresem: https://pafw.pl

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w
todzi (dalej ,Realizator Programu” lub ,FEP”). Wiecej informacji o FEP pod adresem:

https://www.fundacjafep.pl/pl/


https://pafw.pl
https://www.fundacjafep.pl/pl/

Biuro Programu miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sktodowskiej 3
lokal nr 32 (Il pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl Wiecej informaciji
o0 Programie pod adresem: http://projektor.org.pl Plaftorma Programu PROJEKTOR:
https://platforma.projektor.org.pl/

1.2. Misja Programu PROJEKTOR

Inicjujemy spotkania Studentow z Dzie¢mi w matych miejscowosciach. Przez nowe
doswiadczenia rozwijamy poczucie sprawczosci i odpowiedzialnosci spotecznej.
Wartosciami Programu sg: aktywnos¢ spoteczna, relacje, sprawczos¢, odpowiedzialnosé,
otwartos¢ na nowe, pozytywne nastawienie.

1.3. Zatozenia

Celem Programu PROJEKTOR jest zaangazowanie studentow w dziatania
wolontariackie na rzecz dzieci i miodziezy z mniejszych miejscowosci (do 50 tys.
mieszkancow). Program opiera sie na realizacji projektow edukacyjnych, ktoére rozwijajg
ciekawo$¢, kreatywnos$¢ i kompetencje ucznidow, a jednoczesnie wspierajg studentow w
budowaniu doswiadczen, umiejetnosci spotecznych i odpowiedzialnosci obywatelskie;.
Bezposrednimi odbiorcami Programu sg studenci—wolontariusze oraz dzieci i mtodziez z
matych miejscowosci. Posrednimi odbiorcami sg nauczyciele, lokalne spotecznosci i szkoty
uczestniczgce w Programie, ktére zyskujg dodatkowe wsparcie edukacyjne i inspiracje do
dalszego rozwoju

2. PROGRAM AMBASADORSKI PROJEKTORA

2.1. Cel Programu Ambasadorskiego

Celem Programu Ambasadorskiego jest wzmachianie rozpoznawalnosci i obecno$ci
Programu PROJEKTOR w akademickich oraz szkolno-edukacyjnych srodowiskach poprzez
angazowanie os6b szczegdblnie zaangazowanych w dziatania Programu PROJEKTOR,
identyfikujgcych sie z jego misjg i warto$ciami oraz gotowych aktywnie wspierac jego rozwoj
i reprezentowa¢ go w swoich srodowiskach. Program stuzy budowaniu zaangazowanej
spotecznosci Ambasadorow, docieraniu do nowych oséb i srodowisk oraz tworzeniu
przestrzeni do wspottworzenia dziatah, rozwoju kompetencji i dzielenia sie doswiadczeniem
w oraz ze spotecznoscig PROJEKTORA.

2.2. Zalozenia Programu Ambasadorskiego

e Ambasadorzy aktywnie promujg Program PROJEKTOR, jego misje i mozliwosci
zaangazowania, wykorzystujgc swoje srodowiska, kontakty i przestrzenie (w tym
wirtualne - swoje kanaty w mediach spotecznosciowych), w ktérych dziataja.
Podejmowane przez nich dziatania stuzg zwiekszaniu rozpoznawalnosci
PROJEKTORA oraz docieraniu do nowych osob i srodowisk;


https://platforma.projektor.org.pl/

Program Ambasadorski opiera sie na aktywnym udziale Ambasadoréw oraz ich
gotowosci do wspierania i wspoéttworzenia dziatan Programu PROJEKTOR,;

Program odpowiada na potrzeby i mozliwosci Ambasadoréw, wykorzystujgc ich
zainteresowania, kompetencje, doswiadczenie i potencjat;

Kazdy Ambasador w ramach danej edycji realizuje uzgodniong indywidualng Sciezke
Ambasadorskg, dopasowang do swoich zainteresowan, kompetencji, dodwiadczenia
i mozliwosci;

W Programie Ambasadorskim realizowane sg dwie Sciezki: Ambasadorzy Studenci
oraz Ambasadorzy Edukatorzy. Ze wzgledu na specyfike ich rol, doswiadczen i
$rodowisk dziatania dla kazdej z tych grup przewidziana jest odrebna Sciezka
Ambasadorska;

Ambasadorzy majg przestrzen do samodzielnego inicjowania i realizowania dziatan,
przy zachowaniu mozliwosci konsultacji i wsparcia ze strony Opiekuna Programu i
zespotu PROJEKTORA, oraz sg zobowigzani do biezgcego informowania Opiekuna
Programu o planowanych i realizowanych dziataniach;

Dziatania Ambasadoréw mogg by¢ realizowane indywidualnie lub wspadlnie z innymi
Ambasadorami, wolontariuszami, edukatorami oraz czionkami  zespotu
PROJEKTORA,;

Program opiera sie na relacji, wspoétpracy i wzajemnym wsparciu pomiedzy
Ambasadorami, Opiekunem Programu i zespotem PROJEKTORA;

Program tworzy przestrzen do rozwoju kompetencji, wymiany do$wiadczen i
dzielenia sie wiedzg, zaréwno dla samych Ambasadorow jak i pomiedzy nimi oraz
innymi cztonkami spotecznosci PROJEKTORA (tj. pracownicy, wolontariusze,
edukatorzy);

Program ambasadorski wspiera budowanie aktywnej spotecznosci Programu
PROJEKTOR, opartej na relacjach, wzajemnej inspiracji i poczuciu przynaleznosci.
Ambasadorzy sg zapraszani do wspoéttworzenia dziatan i inicjatyw PROJEKTORA, a
ich wiedza, doswiadczenie i perspektywa mogg by¢ wykorzystywane przy rozwijaniu
Programu;

Program zachowuje elastycznos¢ w sposobie realizacji dziatan, umozliwiajgc
dostosowanie ich do sytuacji, mozliwosci i warunkéw dziatania Ambasadora;
Szczegotowe zasady realizacji sciezek ambasadorskich, wyboru obszaréw i dziatan
oraz ich ukonczenia zostaly szczegétowo opisane w ponizszych rozdziatach
Regulaminu.

2.3. Edycja Programu Ambasadorskiego

Program Ambasadorski realizowany jest w ramach kolejnych edycji, dla ktérych
okreslany jest odrebny okres realizacji jak i jego Sciezki;

Termin rozpoczecia i zakonczenia danej edycji Programu Ambasadorskiego ustala
Program PROJEKTOR;

Informacja o terminie oraz okresie realizacji danej edycji jest przekazywana
kandydatom i kontynuujgcym wspotprace Ambasadorom przed rozpoczeciem ich
udziatu w danej edycji;

Poszczegdlne edycje Programu Ambasadorskiego mogg rozni¢ sie szczegotowymi
zatozeniami organizacyjnymi, harmonogramem oraz zakresem realizowanych
dziatan. Informacje dotyczgce danej edycji sg kazdorazowo przedstawiane
uczestnikom przed jej rozpoczeciem.



3. REKRUTACJA | ROZPOCZECIE WSPOLPRACY

3.1. Warunki udziatlu w Programie Ambasadorskim

Do wudziatu w Programie Ambasadorskim mogg =zosta¢ zakwalifikowani
studenci-wolontariusze lub nauczyciele, spetniajgcy warunki okreslone ponize;j.

3.1.1. Ambasador Student

Ambasadorem Studentem moze zosta¢ osoba, ktora:

e posiada status studenta i jest w wieku od 18 do 26 lat lub jest absolwentem szkoty
wyzszej, do roku od ukonczenia studiow i do 27. roku zycia wigcznie;

e posiada doswiadczenie w Programie PROJEKTOR, w tym zrealizowata co
najmniej dwa projekty wolontariackie w ramach Programu PROJEKTOR.

3.1.2. Ambasador Edukator

Ambasadorem Edukatorem moze zosta¢ osoba, ktora jest:

e nauczycielem pracujgcym w szkole znajdujgcej sie w miejscowosci do 50 tys.
mieszkancow;

e |ub pracownikiem placéwki edukacyjnej innej niz szkota, w szczegdlnosci
biblioteki, domu kultury lub Swietlicy, znajdujgcej sie w miejscowosci do 50
tys. mieszkancéw;

e |ub pracownikiem stowarzyszenia albo fundacji dziatajgcej na rzecz dzieci w
miejscowosci do 50 tys. mieszkahcow;

oraz

e posiada doswiadczenie w Programie PROJEKTOR, w tym uczestniczyta
w realizacji co najmniej dwoéch projektow w ramach Programu
PROJEKTOR np. jako opiekun Programu w placéwce, w ktorej
realizowane byly projekty edukacyjne w danym roku szkolnym.

3.2. Proces rekrutacji do Programu Ambasadorskiego

1. Rekrutacja do Programu Ambasadorskiego prowadzona jest przed rozpoczeciem
danej edycji, w terminie okreslonym przez Program PROJEKTOR. Informacja o
rozpoczeciu rekrutacji, terminie przyjmowania zgtoszen oraz liczbie dostepnych
miejsc jest przekazywana za posrednictwem kanatéw komunikacji Programu
PROJEKTOR np. na stronie internetowe;.

2. Liczba miejsc w Programie Ambasadorskim jest ograniczona i kazdorazowo
okreslana przez Program PROJEKTOR dla danej edycji, z uwzglednieniem zatozen
organizacyjnych oraz mozliwosci realizacji Programu Ambasadorskiego.



10.

1.

12.

Osoba zainteresowana udziatem w Programie Ambasadorskim dokonuje zgtoszenia
poprzez wypetnienie odpowiedniego formularza rekrutacyjnego dostepnego na
stronie internetowej Programu PROJEKTOR:

e Dla studentéw-wolontariuszy do roli Ambasadora Studenta -

https://www.projektor.org.pl/student/program-ambasadorski/
e Dla nauczycieli do roli Ambasadora Edukatora -
https://www.projektor.org.pl/nauczyciel/program-ambasadorski/

Po zakonczeniu etapu przyjmowania zgtoszen Program PROJEKTOR dokonuje ich
weryfikacji, a nastepnie kontaktuje sie z kandydatami w sprawie dalszego udziatu w
procesie rekrutacyjnym.
Kandydaci zakwalifikowani do kolejnego etapu zostang zaproszeni na indywidualng
rozmowe rekrutacyjng online z Opiekunem Programu Ambasadorskiego. Przed
spotkaniem kandydat powinien zapozna¢ sie¢ z niniejszym Regulaminem, w
szczegolnosci z zatozeniami wiasciwej dla niego Sciezki Ambasadorskiej.
Rozmowa rekrutacyjna stuzy w szczegoélnosci poznaniu motywacji kandydata, jego
dotychczasowych doswiadczeh, mozliwosci i pomystdw na zaangazowanie oraz
oczekiwan zwigzanych z udziatem w Programie Ambasadorskim. Spotkanie jest
réwniez przestrzenig do przedstawienia zasad Programu oraz odpowiedzi na pytania
kandydata.
Po zakonczeniu procesu rekrutacyjnego zespét PROJEKTOR podejmuje decyzje o
zakwalifikowaniu kandydatéw do danej edycji Programu Ambasadorskiego.
Kandydaci otrzymujg informacje o wyniku rekrutacji za posrednictwem danych
kontaktowych wskazanych w formularzu rekrutacyjnym.
Samo spetnienie warunkéw udziatu okreslonych w Regulaminie, przestanie
formularza zgtoszeniowego lub wudziat w rozmowie rekrutacyjnej nie sa
réwnoznaczne z zakwalifikowaniem do Programu Ambasadorskieqgo.
W przypadku osob, ktére uczestniczyty w poprzedniej edycji Programu
Ambasadorskiego i wyrazajg chec¢ jego kontynuowania, Program PROJEKTOR moze
zastosowac¢ odrebny | roszczon bb _kwalifikacji
uwzgledniajgcy dotychczasowg wspotprace oraz wole jej kontynuowania zarowno ze
strony Ambasadora, jak i Programu PROJEKTOR. Szczegbtowe zasady kwalifikacji
os6b kontynuujacych sg kazdorazowo przekazywane tym osobom przed
rozpoczeciem kolejnej edyciji.
Przy ustalaniu sktadu grupy Ambasadorow na kolejng edycje Program PROJEKTOR
moze w_pierwszej kolejnosci uwzgledni¢ osoby kontynuujgce udzial w
Programie Ambasadorskim. Liczba miejsc dostepnych dla nowych kandydatow
moze by¢ uzalezniona od liczby oséb kontynuujgcych oraz catkowitej liczby miejsc
przewidzianych w danej edycji.
Osoba zakwalifikowana do Programu Ambasadorskiego, przed rozpoczeciem
realizacji dziatan ambasadorskich, zobowigzana jest do ztozenia Oswiadczenia
Ambasadora Programu PROJEKTOR, wedlug wzoru okreslonego przez
Organizatora. Oswiadczenie przekazywane jest w formie i terminie wskazanych
przez Organizatora. Oswiadczenie znajduje sie w zatgczniku do regulaminu -
Zatgcznik nr 1
Po zakwalifikowaniu do Programu Ambasadorskiego i dopetnieniu wymaganych
formalnosci Ambasador zostaje zaproszony na indywidualne spotkanie online z
Opiekunem Programu Ambasadorskiego, podczas ktérego omawiane sg mozliwosci



https://www.projektor.org.pl/student/program-ambasadorski/
https://www.projektor.org.pl/nauczyciel/program-ambasadorski/

zaangazowania oraz ustalany jest indywidualny plan realizacji Sciezki
Ambasadorskiej na dang edycje.

4. SCIEZKI AMBASADORSKIE

4.1. Ogoélne zasady realizacji Sciezki Ambasadorskiej

Kazdy Ambasador realizuje swojg $ciezke ambasadorskg dopasowang do
zainteresowan, kompetencji, doswiadczenia i mozliwosci zawodowych osoby
realizujgcej;

Sciezka opiera sie na wyborze obszaréw dziatania. W ramach kazdego wybranego
obszaru Ambasador wspélnie z Opiekunem Programu ustala konkretne dziatanie,
ktore chce zrealizowag;

Pomysty na dziatania generowane sg przede wszystkim od Ambasadora. Opiekun i
zespot PROJEKTORA stuzg wsparciem, inspiracjg i pomocg w przygotowaniu oraz
realizacji dziatania, jesli jest ona potrzebna;

Przyktady dziatan przedstawione przy poszczegolnych obszarach sg inspiracja, a nie
zamknietg listg mozliwoéci. Ambasador moze zaproponowaé wiasny pomyst, jezel
odpowiada on zatozeniom danego obszaru;

Dziatania mogg byC¢ realizowane samodzielnie albo wspdlnie 2z innymi
Ambasadorami, wolontariuszami albo edukatorami PROJEKTORA. Forma
wspotpracy moze by¢ dopasowana do charakteru danego dziatania;

Jedno dziatanie moze tgczy¢ kilka obszaréw $ciezki, jezeli swoim charakterem i
gtéwnym celem odpowiada zatozeniom wiecej niz jednego z nich;

Ambasador moze zrealizowa¢ wiecej dziatan, niz wynika z okreslonego przez
organizatorow minimum jego Sciezki, jezeli ma na to przestrzen i chce rozwija¢ dany
obszar;

Sciezka moze by¢ modyfikowana w trakcie edycji, jezeli zmienig sie mozliwosci
Ambasadora, pojawi sie ciekawa okazja do dziatania lub wcze$niejszy pomyst
przestanie by¢ mozliwy do realizacji;

Realizacja Sciezki Ambasadorskiej jest na biezgco omawiana z Opiekunem
Programu Ambasadorskiego, w szczegolnosci podczas indywidualnych spotkan i
kontaktu w trakcie edyciji.

Sciezka Ambasadorska sktada sie z 4 obszaréw dziatan, odrebnie okreslonych dla
Ambasadoréw Studentéw i Ambasadoréw Edukatorow. Kazdy Ambasador wybiera 3
obszary, ktére bedzie realizowat w danej edycji Programu Ambasadorskiego.
Ukonczenie Sciezki Ambasadorskiej oznacza zrealizowanie co najmniej jednego
dziatania w kazdym z 3 wybranych obszaréw;

Celem kazdej sciezki ambasadorskiej nie jest mechaniczne wykonywanie
zadan, ale aktywne pelnienie roli Ambasadora poprzez dziatania przynoszace
wartos¢ zarowno PROJEKTOROWI, jak i samemu Ambasadorowi.



4.2. Sciezka Ambasadora Studenta

Sciezka Ambasadora Studenta obejmuje 4 obszary dziatan, ktére okreslajg mozliwe
kierunki jego zaangazowania w ramach Programu Ambasadorskiego. Szczegotowy zakres
poszczegoélnych obszarow oraz przyktadowe dziatania przedstawia ponizsza tabela.

Obszar Opis
1. PROJEKTOR na
uczelni - stworz Obszar dotyczy tworzenia przestrzeni bezposredniego
bezposrednig kontaktu ze studentami na uczelni. Chodzi o wykorzystywanie

przestrzen kontaktu | przestrzeni uczelni, zaje¢, grup studenckich i kontaktow, ktére
masz na co dzien, aby opowiada¢c o PROJEKTORZE,
pokazywa¢ mozliwosci zaangazowania i zachecac innych do
zrobienia pierwszego kroku. Dziatania w tym obszarze sg
kierowane bezposrednio do studentéw i odbywajg sie w
ramach Twojego $rodowiska akademickiego.

Przyktady dziatan:

e przygotowanie stoiska lub punktu informacyjnego na
uczelni;

e przedstawienie PROJEKTORA podczas wykiadu,
zaje¢ lub spotkania grupy studenckiej,

e poprowadzenie  spotkania informacyjnego dla

studentow;

e przeprowadzenie krotkiej prezentacji o wolontariacie w
PROJEKTORZE;

e zorganizowanie gry lub aktywnosci angazujacej
studentow;

e wykorzystanie innej kreatywnej formy dotarcia do
studentéw na uczelni itd.

2. PROJEKTOR w Obszar dotyczy obecnosci PROJEKTORA podczas wydarzen

dziataniu - i inicjatyw, ktére wykraczajg poza codzienng, bezposrednig
podepnij sie pod komunikacje z grupg studentow na uczelni. Mozesz wybraé
wydarzenie, albo reprezentowanie PROJEKTORA podczas juz istniejgcych
Zorganizuj cos wydarzen, wspoéttworzyé je z innymi albo samodzielnie
Swojego zainicjowa¢ nowe dziatanie. Najwazniejsze jest stworzenie

lub  wykorzystanie konkretnej okazji, podczas ktorej
PROJEKTOR moze dotrze¢ do wiekszej grupy o0sob,
zaistnie¢ w nowym srodowisku lub zacheci¢ innych do
zaangazowania.

Przyktady dziatan:

e udzial w wydarzeniu dedykowanym studentom, np.
Dniu Kariery/Praktyk, Dniu otwartym uczelni lub
Targach Wolontariatu itp.;

e reprezentowanie PROJEKTORA podczas konferencji
lub wydarzenia dedykowanego studentom;




e wspotorganizowanie wydarzenia razem z organizacja
studenckg, kotem naukowym, grupg studencka, a
takze innymi wolontariuszami i ambasadorami
PROJEKTORA,;

e przygotowanie wiasnego spotkania, panelu lub
wydarzenia dla studentow.

PROJEKTOR w
mediach -
opowiedz o
PROJEKTORZE po
swojemu

Ten obszar jest przestrzenig do tworzenia autorskich tresci,
ktére pokazujg PROJEKTOR, jego dziatania i spotecznos¢ z
perspektywy Ambasadora. Mozesz wykorzystaé swoje
umiejetnosci i pomysty, aby przygotowa¢ materiat, ktory
opublikujemy w kanatach PROJEKTORA lub wykorzystamy w
jego komunikaciji. Nie chodzi o samo udostepnianie gotowych
tredci organizacji, ale o stworzenie czego$ wiasnego -
materiatu, ktory opowiada, pokazuje, inspiruje lub przybliza
innym PROJEKTOR.

Przyktady dziatan:

e przygotowanie materiatu audiowizualnego w wybranej
przez siebie formie (filmu, rolki itp.);

e napisanie autorskiego artykutu na Blog PROJEKTOR,;

e stworzenie materiatu/treSci promujgcego konkretny
projekt, wydarzenie lub rekrutacje do PROJEKTORA,;

e przygotowanie autorskiej tresci, ktdéra przedstawia
wazny temat, doswiadczenie lub refleksje zwigzang z
dziatalno$cig PROJEKTORA,;

e przygotowanie lub udziat w wywiadzie.

PROJEKTOR i
wspotpraca -
znajdz kogo$, z kim
mozemy zrobic co$
razem

Ten obszar dotyczy wychodzenia poza wtasne $rodowisko i
budowania relacji z organizacjami, instytucjami i innymi
grupami, ktére mogg byC¢ zainteresowane wspoipracg z
PROJEKTOREM. Mozesz nawigza¢ pierwszy kontakt,
zaproponowac wspolne dziatanie albo rozwing¢ juz istniejgca
relacje. Nie musi to oznaczac¢ od razu formalnego partnerstwa
- wazne jest stworzenie przestrzeni do wspolnego dziatania.

Przyktady dziatan:

e nawigzanie kontaktu 2z kotem naukowym lub
organizacjg studencka;

e kontakt z samorzgdem studenckim, biurem karier lub
inng jednostkg uczelni;

e znalezienie organizacji (fundacji, stowarzyszenia lub
innej instytucji), z ktorg PROJEKTOR mdgtby
nawigzac¢ wspotprace;

e przedstawienie wybranemu podmiotowi mozliwosci
wspotpracy z PROJEKTOREM;

e zaproszenie organizacji do wspobtpracy przy
konkretnym dziataniu PROJEKTORA,;

e przekazanie zespotowi PROJEKTORA kontaktu do
potencjalnego partnera wraz z informacjg o mozliwym
obszarze wspotpracy.




4.3. Sciezka Ambasadora Edukatora

Sciezka Ambasadora Edukatora obejmuje 4 obszary dziatan, ktére okreslajg mozliwe
kierunki jego zaangazowania w ramach Programu Ambasadorskiego. Szczegotowy zakres
poszczegoblnych obszardow oraz przyktadowe dziatania przedstawia ponizsza tabela.

Obszar Opis

1. PROJEKTOR Ten obszar jest przestrzenig do wykorzystania Twojej wiedzy,
dzieli sie doswiadczenia i kompetencji zwigzanych z edukacjg. Mozesz
wiedzg - podziel | dzieli¢ sie tym, co wiesz i potrafisz, tworzgc tresci, narzedzia i
sig tym, co wiesz i | rozwigzania, ktére moga stuzy¢ innym osobom w spotecznosci
potrafisz PROJEKTORA i poza nig. Chodzi przede wszystkim o

przekazanie wiedzy lub dodwiadczenia, ktére pozostanie jako

warto$¢ dla programu, jego wolontariuszy, ambasadoréw albo
innych edukatoréw.

Przyktady dziatan:

e stworzenie scenariusza zaje¢ opartego na metodzie
,Jczysz sie od dziecka’, ktéry moze zostac;
wykorzystany przez wolontariuszy PROJEKTORA;

e napisanie autorskiego artykutu na temat dziatalnosci
Programu: np. edukacji dzieci i miodziezy,
wyréwnywaniem szans edukacyjnych, rozwojem
cztowieka, animacjg, doswiadczeniem zawodowym lub
wilasnymi  doswiadczeniami z PROJEKTOREM i
dziatalno$ci spotecznej itd.;

e przygotowanie  lubl/i poprowadzenie  warsztatu,
szkolenia lub webinaru dla wolontariuszy, studentow,
Ambasadoréw albo innych edukatoréw - takze w
formule online.

2. PROJEKTORwW | Ten obszar dotyczy reprezentowania PROJEKTORA oraz
dziataniu - pojaw | tworzenia okazji do jego obecnosci w Srodowisku

sie tam, gdzie edukacyjnym. Mozesz wzig¢ udziat w istniejgcym wydarzeniu
spotyka sig skierowanym do nauczycieli, dyrektoréw lub innych oséb
edukacja zwigzanych z edukacja, a takze wspottworzyé lub samodzielnie

przygotowacC wiasne wydarzenie lub inicjatywe. Najwazniejsze
jest stworzenie przestrzeni, w ktérej PROJEKTOR moze by¢
widoczny, pozyskany zostanie nowy kontakt lub osoby
zainteresujg sie programem.

Przyktady dziatan:

e udziat w konferencji, targach edukacyjnych, spotkaniu
lub innym wydarzeniu dla nauczycieli i dyrektorow;

e reprezentowanie PROJEKTORA podczas wydarzenia i
prowadzenie stoiska lub punktu informacyjnego;

e udziat w webinarze lub spotkaniu branzowym;

e wspotorganizowanie wydarzenia z innymi
Ambasadorami;

e przygotowanie wtasnego spotkania dla nauczycieli lub
dyrektorow;




e zorganizowanie wizyty studyjnej w swojej szkole;
e wspotorganizowanie wydarzenia z inng instytucjg lub
organizacja.

3. PROJEKTOR w
mediach -
opowiedz o
PROJEKTORZE
po swojemu

Ten obszar jest przestrzenig do tworzenia autorskich tresci,
ktére pokazujg PROJEKTOR, jego dziatania i spotecznos¢ z
perspektywy Ambasadora. Mozesz wykorzystaé swoje
umiejetnosci i pomysty, aby przygotowa¢ materiat, ktory
opublikujemy w kanatach PROJEKTORA, wykorzystamy w
jego komunikacji lub w innej przestrzeni np. branzowej. Nie
chodzi o samo udostepnianie gotowych tresci organizacji, ale o
stworzenie czegos wilasnego - materiatu, ktoéry opowiada,
pokazuje, inspiruje lub przybliza innym PROJEKTOR.

Przyktady dziatan:

e przygotowanie materialu audiowizualnego w wybranej
przez siebie formie (filmu, rolki itp.);

e stworzenie materiatu/tre$ci promujgcego konkretny
projekt, wydarzenie lub rekrutacje do PROJEKTORA,;

e przygotowanie autorskiej tresci, ktora przedstawia
wazny temat, doswiadczenie lub refleksje zwigzang z
dziatalnoscig PROJEKTORA,;

e przygotowanie lub udziat w wywiadzie.

4. PROJEKTOR w
szkole - otworz
PROJEKTOROWI
drzwi do nowej
szkoty

Ten obszar dotyczy bezposredniego docierania z
PROJEKTOREM do szkot i oséb zwigzanych z edukacja.
Chodzi o wykorzystanie wtasnych kontaktow, znajomosci i
lokalnego  srodowiska, aby odwiedzi¢ nowg szkofe,
porozmawia¢ z nauczycielami lub dyrekcjg i pokazac
mozliwosci wspotpracy z PROJEKTOREM. Nie musi by¢ to
duze wydarzenie - czasem wystarczy jedno spotkanie i
nawigzanie relacji, ktéra moze otworzy¢ droge do dalszej
wspotpracy.

Przyktady dziatan:

e umowienie spotkania z dyrektorem, wicedyrektorem lub
nauczycielem w szkole, ktéra nie wspétpracuje jeszcze
z PROJEKTOREM;

e przedstawienie mozliwosci wspotpracy z
PROJEKTOREM podczas spotkania z radg
pedagogiczng lub zespotem nauczycieli;

e wizyta w wybranej szkole i rozmowa o potrzebach
placéwki oraz mozliwosciach zaangazowania w
program;

e zaproszenie szkoly do wudzialu w dziataniach Iub
projektach PROJEKTORA;

e nawigzanie kontaktu z nauczycielem, ktéry moze by¢
zainteresowany wspotpraca;

e zorganizowanie krotkiego spotkania informacyjnego dla
nauczycieli lub dyrekciji;




e wykorzystanie wifasnych kontaktéw zawodowych do
dotarcia do nowej placéwki.

4.4. Ukonczenie Sciezki Ambasadorskiej

Potwierdzeniem ukonczenia Sciezki Ambasadorskiej uznaje sie zrealizowanie przez
Ambasadora co najmniej jednego dziatania w kazdym z 3 wybranych przez
niego obszarow;

Ambasador moze realizowaé wiecej niz jedno dziatanie w ramach wybranych
obszaréw, a takze podejmowac dziatania w czwartym, niewybranym wcze$niej
obszarze. Realizacja dodatkowych dziatah jest dobrowolna i nie stanowi warunku
ukonczenia Sciezki Ambasadorskiej;

Jedno dziatanie moze odpowiadaé zatozeniom wiecej niz jednego obszaru Sciezki
Ambasadorskiej, jezeli jego charakter i cel rzeczywiscie realizujg zatozenia tych
obszarow. Zakwalifikowanie dziatania do poszczegodlnych obszarow jest ustalane
wspolnie z Opiekunem Programu Ambasadorskiego;

Ukonczenie Sciezki Ambasadorskiej jest potwierdzane przed zakonczeniem
danej edycji Programu Ambasadorskiego, na podstawie zrealizowanych przez
Ambasadora dziatan;

W przypadku niezrealizowania Sciezki Ambasadorskiej dalszy udziat Ambasadora w
Programie Ambasadorskim jest omawiany indywidualnie z Opiekunem, z
uwzglednieniem dotychczasowego przebiegu wspodtpracy oraz mozliwosci dalszego
zaangazowania.

5. WSPARCIE AMBASADOROW | ZASADY WSPOLPRACY

5.1. Wsparcie w realizacji dziatan ambasadorskich

Ambasadorzy moga liczy¢ na wsparcie Opiekuna Programu Ambasadorskiego oraz
zespotu PROJEKTORA na poszczegdlnych etapach przygotowania i realizacji
swoich dziatan. Zakres wsparcia jest dostosowywany do charakteru dziatania,
potrzeb Ambasadora oraz mozliwosci Organizatora;

Wsparcie moze obejmowa¢ w szczegdlnosci konsultacje merytoryczne i
organizacyjne, udostepnienie materiatéw i zasobéw PROJEKTORA (np. promujgcych
- ulotki, plakaty, gadzety itp.), pomoc w promociji dziatania, kontakt z odpowiednimi
osobami lub podmiotami oraz inne formy pomocy potrzebne do realizaciji
uzgodnionego dziatania;

W przypadku trudnos$ci z realizacjg zaplanowanej Sciezki Ambasadorskiej,
Ambasador moze wspodlnie z Opiekunem dokona¢ zmian w swoim planie, w tym
zmieni¢ wybrany obszar lub sposob jego realizacji, z uwzglednieniem mozliwosci i
aktualnej sytuacji Ambasadora;

W uzasadnionych przypadkach Program PROJEKTOR moze, po wczesniejszym
uzgodnieniu zakresu dziatania i zaakceptowaniu kosztéw, zapewni¢ wsparcie
finansowe zwigzane z jego realizacjg, w szczegodlnosci poprzez pokrycie lub zwrot



uzasadnionych kosztow przejazdu, noclegu lub innych niezbednych wydatkow
zwigzanych z realizacjg dziatania. Mozliwos¢ i zakres takiego wsparcia
kazdorazowo zalezg od dostepnych srodkéw i mozliwosci Organizatora;
Ambasador moze realizowa¢ dziatania samodzielnie Ilub wspdlnie z innymi
Ambasadorami, w tym taczy¢ potencjat Ambasadorow Studentéw i Ambasadorow
Edukatorow;

Ambasadorzy sg zachecani do wzajemnego wspierania sie, wymiany doswiadczen,
pomystow, wiedzy i dobrych praktyk oraz korzystania z do$wiadczenia innych oséb
nalezacych do spotecznosci ambasadorskiej;

W przypadku dziatah realizowanych wspélnie przez kilku Ambasadoréow zakres
zaangazowania poszczegolnych os6b moze by¢ ustalany indywidualnie, z
uwzglednieniem ich mozliwosci, kompetencji i roli w danym dziataniu;

Organizator moze tworzy¢ dodatkowe mozliwosci wspoétpracy Ambasadoréw, w
szczegolnosci poprzez spotkania, zjazdy, dziatania zespotowe, konsultacje, warsztaty
lub inne inicjatywy stuzgce wymianie doswiadczen i budowaniu spotecznosci
Programu PROJEKTOR.

5.2. Opiekun Programu Ambasadorskiego

Za biezgcg koordynacje Programu Ambasadorskiego oraz wspétprace z
Ambasadorami odpowiada Opiekun Programu Ambasadorskiego;
Opiekun jest bezposrednig osobg kontaktowg w sprawach dotyczgcych udziatu w
Programie Ambasadorskim, w szczegolnosci realizacji Sciezki Ambasadorskiej,
planowania dziatan, pojawiajgcych sie trudnosci oraz mozliwosci dalszego
Zaangazowania;
Ambasador odpowiada za zaplanowanie i realizacje podejmowanych przez siebie
dziatan, natomiast Opiekun petni przede wszystkim role konsultacyjng i wspierajaca.
W zaleznosci od potrzeb oraz mozliwosci moze wspieraC Ambasadora m.in. w
dopracowaniu pomystu, planowaniu dziatania, kontakcie z zespotem PROJEKTORA
czy poszukiwaniu potrzebnych zasobow;
W uzasadnionych przypadkach i po wczesniejszym uzgodnieniu szczegotdow
Opiekun moze réwniez bezposrednio witaczyé¢ sie w dziatanie realizowane przez
Ambasadora, w tym uczestniczy¢é w organizowanym wydarzeniu lub spotkaniu,
jezeli pozwalajg na to mozliwosci organizacyjne;
Wspétpraca z Opiekunem ma charakter dwustronny. Ambasador powinien
informowaé Opiekuna o istotnych zmianach dotyczgcych zaplanowanych dziatan,
pojawiajgcych sie trudnosciach oraz sytuacjach, ktére moga wpltynaé na realizacje
jego Sciezki Ambasadorskiej;
Zakres odpowiedzialnosci Opiekuna obejmuje przede wszystkim Program
Ambasadorski. W sprawach dotyczgcych innych projektéw, dziatan lub obszaréw
funkcjonowania PROJEKTORA Opiekun moze, w miare mozliwosci, poméc w
skierowaniu Ambasadora do wiasciwej osoby z Zespotu Programu;
Opiekunem Programu Ambasadorskiego w edycji 2026/2027 jest:

o imie i nazwisko: Michat Szkudlarek

o stuzbowy numer telefonu: 501 651 448

o adres e-mail: m.szkudlarek@projektor.org.pl



5.3. Komunikacja i kontakt

Biezgca komunikacja pomiedzy Ambasadorem a Opiekunem Programu
Ambasadorskiego moze odbywac sie za posrednictwem poczty elektronicznej,
telefonicznie, poprzez wiadomosci SMS oraz inne ustalone kanaly komunikacji;
W ramach Programu Ambasadorskiego funkcjonujg rowniez wspélne kanaly
komunikacji dla Ambasadoréw: grupa na Facebooku oraz grupa na
WhatsAppie. Stuzg one przekazywaniu biezacych informacji dotyczacych Programu
Ambasadorskiego, dziatan PROJEKTORA oraz mozliwosci zaangazowania
Ambasadorow;

Wspdlne kanaty komunikacji sg jednoczesnie przestrzenig budowania i rozwijania
spotecznosci ambasadorskiej. Stuzg wzajemnej wymianie doswiadczen, wiedzy i
pomystow, poszukiwaniu o0séb do wspdlnych dziatan oraz inspirowaniu sie
aktywnoscig innych Ambasadorow;

Za tworzenie i rozwijanie przestrzeni spotecznosci ambasadorskiej
odpowiadajg wszyscy jej cztonkowie. Ambasadorzy sg zachecani do aktywnego

korzystania ze wspolnych kanatéw komunikacji, w szczegolnosci poprzez dzielenie
sie swoimi dziataniami, do$wiadczeniami, refleksjami, sukcesami, materiatami i
zdjeciami, a takze informacjami o inicjatywach, ktére mogg byc¢ interesujgce dla
pozostatych oséb;

Ambasadorzy mogg wykorzystywa¢ wspdlne kanaty rowniez do zwracania sie do
innych czlonkdw spotecznosci z pytaniami, poszukiwania wsparcia, konsultowania
pomystow oraz zapraszania innych Ambasadorow do wspdlnych dziatan;

W trakcie edycji mogg odbywacC sie indywidualne spotkania Ambasadora z
Opiekunem, organizowane w zaleznosci od potrzeb Ambasadora lub Opiekuna.
Spotkania mogg stuzyé w szczegdlnosci omoéwieniu realizacji  Sciezki
Ambasadorskiej, planowanych dziatan, pojawiajgcych sie trudnosci oraz dalszych
mozliwosci zaangazowania;

W ramach Programu Ambasadorskiego mogg by¢ réwniez organizowane spotkania
grupowe dla spotecznosci Ambasadorow, w tym spotkania online i stacjonarne.
Informacje o ich terminach, formule i zakresie sg przekazywane Ambasadorom z
odpowiednim wyprzedzeniem.

6. KORZYSCI Z UDZIALU W PROGRAMIE AMBASADORSKIM

1.

Przynaleznos¢ do spotecznosci Ambasadorow PROJEKTORA - mozliwosé
poznawania os6b z réznych srodowisk, wymiany doswiadczen, wzajemnego
inspirowania sie, nawigzywania relacji oraz realizowania wspaolnych inicjatyw.

Udziat w zjazdach Ambasadorskich - mozliwo$¢ uczestniczenia w wydarzeniach
integracyjnych, rozwojowych i programowych organizowanych wytgcznie dla
spotecznosci Ambasadorow, zgodnie z harmonogramem danej edyciji.

Udziat w szkoleniach, warsztatach i innych dzialaniach rozwojowych -
mozliwo$¢ zdobywania nowej wiedzy, rozwijania kompetencji oraz korzystania z
doswiadczenia zaproszonych ekspertow i innych cztonkow spotecznosci.

Rozwdéj wlasnych kompetencji i zdobywanie praktycznego doswiadczenia - w
szczegolnosci poprzez organizowanie inicjatyw, wspotprace z innymi osobami i



10.

1.

12.

instytucjami, reprezentowanie PROJEKTORA, dziatania promocyjne, komunikacyjne
i spotecznosciowe.

Rozwijanie wlasnych zainteresowan, talentéw i mocnych stron - mozliwos¢
podejmowania  dziatan  odpowiadajgcych indywidualnym  predyspozycjom,
doswiadczeniu i obszarom, w ktérych Ambasador chce sig rozwijac.

Zdobywanie doswiadczenia przydathego w dalszej edukacji i karierze
zawodowej - petnienie roli Ambasadora moze stanowié istotny element
doswiadczenia spotecznego i zawodowego prezentowanego m.in. w CV lub portfolio.
Mozliwos¢ wyjazdéw na wydarzenia i reprezentowania PROJEKTORA podczas
wydarzen i inicjatyw zewnetrznych - w tym konferencji, targow, spotkan, wydarzen
edukacyjnych i akademickich oraz innych dziatann odpowiadajgcych profilowi
PROJEKTORA.

Mozliwos¢ wspoitworzenia materiatow i dziatan PROJEKTORA - m.in.
materiatdow edukacyjnych, promocyjnych i komunikacyjnych oraz innych inicjatyw,
zaleznie od potrzeb i mozliwosci danej edyciji.

Mozliwos$¢ udziatu w konsultacjach i dzielenia sie¢ wlasnym doswiadczeniem w
sprawach dotyczgcych wybranych dziatan i inicjatyw PROJEKTORA, jezeli w trakcie
edycji pojawi sie taka potrzeba.

Otrzymanie certyfikatu potwierdzajacego ukonczenie Sciezki Ambasadorskie;j -
po spetnieniu warunkow jej ukonczenia okreslonych w niniejszym Regulaminie.
Mozliwos¢ otrzymania zaswiadczenia potwierdzajagcego udziat w Programie
Ambasadorskim i podejmowane w jego ramach dziatania - np. na potrzeby
uczelni, pracodawcy lub innych instytuc;ji.

Dostep do dedykowanych materiatbw i gadzetéw PROJEKTORA
przeznaczonych wytacznie Ambasadorow.

7. NARUSZENIE ZASAD PROGRAMU AMBASADORSKIEGO |
ZAKONCZENIE UDZIALU

7.1. Zasady dzialania Ambasadora

Ambasador, uczestniczgc w Programie Ambasadorskim oraz podejmujgc dziatania

zwigzane z petniong rolg, reprezentuje PROJEKTOR i jego spotecznosé. W zwigzku z tym
zobowigzany jest do dziatania w sposéb zgodny z misjg i wartosciami PROJEKTORA oraz
do dbania o dobre relacje z osobami i podmiotami, z ktérymi ma kontakt w ramach swojej
dziatalnosci ambasadorskie;j.

Ambasador zobowigzany jest w szczegodlnosci do:

Dbania o dobre imie PROJEKTORA oraz reprezentowania go w sposob zgodny z
jego misjg, warto$ciami i celami;

Traktowania innych osob z szacunkiem, w szczegdélnosci innych Ambasadorow,
wolontariuszy, pracownikow PROJEKTORA, dzieci, edukatorow oraz przedstawicieli
wspotpracujgcych organizaciji i instytucii;



e Przestrzegania zasad wzajemnego szacunku, rownego traktowania i
bezpieczenstwa podczas podejmowanych dziatanh i kontaktéw z innymi osobami;

e Przekazywania rzetelnych i zgodnych z posiadang wiedzg informacji o
PROJEKTORZE, jego dziataniach i mozliwosciach zaangazowania;

e Konsultowania z Opiekunem Programu Ambasadorskiego dziatan Iub
zobowigzan podejmowanych w imieniu PROJEKTORA, jezeli mogg one
wykracza¢ poza zwykite dziatania Ambasadora lub wymaga¢ zaangazowania
zasobow Programu PROJEKTOR,;

e Niewykorzystywania roli Ambasadora, nazwy, materiatbw ani zasoboéw
PROJEKTORA do celéow prywatnych lub komercyjnych.

e Odpowiedzialnego korzystania z materiatléw i zasobéw udostepnionych przez
PROJEKTOR oraz wykorzystywania ich zgodnie z przeznaczeniem;

e Informowania Opiekuna o istotnych trudnosciach lub sytuacjach mogacych
mie¢ wplyw na realizacje uzgodnionych dziatan albo dalszy udziat w Programie
Ambasadorskim.

e Realizujac role Ambasadora, zobowigzuje sie do zachowania apolitycznosci,
zgodnie z apolitycznym charakterem Programu PROJEKTOR

7.2. Naruszenie zasad Programu Ambasadorskiego

Za naruszenie zasad Programu Ambasadorskiego uznaje sie dziatania Ilub
zachowania sprzeczne z niniejszym Regulaminem, misjg i wartosciami PROJEKTORA,
zasadami petnienia roli Ambasadora Ilub takie, ktére mogg dziata¢ na szkode
PROJEKTORA, jego spotecznosci albo oséb i podmiotéw z nim wspotpracujgcych.

Za naruszenie zasad uznaje sie w szczegolnosci:

e Dzialanie na szkode PROJEKTORA lub jego spotecznosci, w tym podejmowanie
dziatan mogacych naruszaé dobre imie lub wiarygodno$¢ PROJEKTORA;

W przypadku stwierdzenia lub uzyskania informacji o mozliwym naruszeniu zasad
Programu Ambasadorskiego Program PROJEKTOR moze skontaktowaé sie z
Ambasadorem w celu wyjasnienia sytuacji. W zaleznosci od charakteru i skali naruszenia
Program PROJEKTOR moze zwrécic Ambasadorowi uwage, ustalic dalsze zasady
wspotpracy, ograniczy¢ mozliwos¢é podejmowania okreslonych dziatah w imieniu
PROJEKTORA albo zakonczy¢ udziat Ambasadora w Programie Ambasadorskim.

W przypadku powaznego naruszenia zasad, Program PROJEKTOR moze
zakonczy¢ udziat Ambasadora w Programie Ambasadorskim ze skutkiem
natychmiastowym.

7.3. Zakonczenie udziatu w Programie Ambasadorskim

1. Ambasador moze zrezygnowac¢ z udziatu w Programie Ambasadorskim w dowolnym
momencie trwania edycji. W przypadku podjecia decyzji o rezygnacji Ambasador jest
zobowigzany do poinformowania o niej Opiekuna Programu Ambasadorskiego
poprzez przestanie wiadomosci na wskazany adres e-mail:
m.szkudlarek@projektor.org.pl



W przypadku pojawienia sie trudnosci wptywajgcych na mozliwos¢ dalszego udziatu
w Programie Ambasadorskim lub realizacje Sciezki Ambasadorskiej, Ambasador
moze skontaktowaé sie z Opiekunem w celu omowienia swojej sytuacji i ustalenia
dalszego sposobu wspétpracy.

W wyniku rozmowy, o ktérej mowa powyzej, mozliwe jest w szczegdlnosci
zmodyfikowanie zaplanowanych dziatan, dostosowanie zakresu zaangazowania do
aktualnych mozliwosci Ambasadora lub podjecie decyzji o zakonczeniu udziatu w
danej edycji.

Program PROJEKTOR moze podjg¢ decyzje o zakonczeniu udziatu Ambasadora w
Programie Ambasadorskim w oparciu o punkt 7.2 niniejszego regulaminu.

Przed podjeciem decyzji o zakonczeniu udziatu z inicjatywy Programu PROJEKTOR,
w miare mozliwosci, sytuacja jest wyjasniana z Ambasadorem. W przypadku
powaznego naruszenia zasad Program PROJEKTOR moze zakonczy¢ udziat
Ambasadora ze skutkiem natychmiastowym.

Zakonczenie udzialu przed spetnieniem warunkéw ukonczenia  Sciezki
Ambasadorskiej oznacza, ze Sciezka Ambasadorska nie zostata ukonczona w

danej edyciji.

8. POSTANOWIENIA KONCOWE

1.

Niniejszy Regulamin okredla zasady organizacji i realizacji Programu
Ambasadorskiego PROJEKTORA oraz udzialu Ambasadorow w Programie
Ambasadorskim.

Warunkiem rozpoczecia udzialu w Programie Ambasadorskim jest
zapoznanie si¢ z niniejszym Regulaminem oraz ziozenie Oswiadczenia
Ambasadora zgodnie z zasadami okreslonymi w Regulaminie.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje
Organizator, kierujgc sie celami i zatozeniami Programu Ambasadorskiego oraz misjg
i wartosciami PROJEKTORA.

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzania zmian w Regulaminie, jezeli
bedzie to uzasadnione wzgledami organizacyjnymi, zmianami w sposobie realizacji
Programu Ambasadorskiego lub innymi istotnymi okolicznosciami.

O zmianach w Regulaminie Ambasadorzy zostang poinformowani za posrednictwem
przyjetych kanatéw komunikacji Programu Ambasadorskiego.

Aktualna wersja Regulaminu jest udostepniana Ambasadorom oraz osobom
zainteresowanym udziatem w Programie Ambasadorskim:
https://www.projektor.org.pl/



https://www.projektor.org.pl/

Zat. 1. Oswiadczenie Ambasadora Programu PROJEKTOR

Ja, NIZEJ POAPISANY/A ....ccoei it r e e e eeeeees
oswiadczam, ze:

1. zapoznatem/am sie z Regulaminem Programu Ambasadorskiego PROJEKTORA,
akceptuje jego postanowienia i zobowigzuje sie do ich przestrzegania;

2. deklaruje udziat w Programie Ambasadorskim PROJEKTORA w roli Ambasadora
oraz swiadome i aktywne zaangazowanie w realizacje jego zatozen;

3. zobowigzuje sie do realizacji indywidualnej Sciezki Ambasadorskiej, ustalone;
wspolnie z Opiekunem Programu Ambasadorskiego, zgodnie z zasadami
okreslonymi w Regulaminie;

4. zobowigzuje sie do biezgcego informowania Opiekuna Programu Ambasadorskiego
o planowanych i realizowanych dziataniach ambasadorskich oraz do konsultowania z
nim dziatan w sytuacjach wskazanych w Regulaminie;

5. zobowigzuje sie do odpowiedzialnego reprezentowania PROJEKTORA, dbania o
jego dobre imie oraz podejmowania dziatan zgodnie z misjg, wartosciami i celami
PROJEKTORA,;

6. zobowigzuje sie do przestrzegania zasad dotyczacych apolitycznego charakteru
PROJEKTORA i Programu Ambasadorskiego, okreslonych w Regulaminie;

7. zobowigzuje sie do odpowiedzialnego korzystania z nazwy, materiatdw i innych
zasobow PROJEKTORA oraz niewykorzystywania roli Ambasadora w celach
niezwigzanych z dziatalnoscig ambasadorska, w szczegolnosci w nieuzgodnionych
celach prywatnych lub komercyjnych;

8. oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z Politykg Ochrony Dzieci przed krzywdzeniem
Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci dla Programu PROJEKTOR oraz jej
zatgcznikami i zobowigzuje sie do ich przestrzegania;

9. przyjmuje do wiadomosci, ze udziat w Programie Ambasadorskim moze zostaé
zakonczony przeze mnie lub przez Organizatora na zasadach okreslonych w
Regulaminie Programu Ambasadorskiego.

MiejscowoscCidata: ..............oooiiiiiii

Czytelny podpis Ambasadora: ..............cc.eevvvviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e
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