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Wyjasnienie pojec

Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktérego zatozenia i
dziatania prowadzg do realizacji okre$lonych celéw Programu. Na projekt w Programie
sktadajg sie nastepujgce etapy: rekrutacja, przygotowanie, realizacja zaje¢ oraz ewaluacja.

Etapy projektu to zbior logicznie powigzanych ze sobg dziatan prowadzgcych do
ukonczenia projektu.

Zajecia to etap w projekcie, w ktérym Wolontariusze realizujg zajecia z Dzieémi w placowce
edukacyjne;.

Platforma Programu to system informatyczny, ktoéry obstuguje proces tworzenia i realizaciji
projektu. Adres platformy: https://platforma.projektor.org.pl/

E-kampus to platforma e-learningowa, na ktérej sg udostepnione materiaty edukacyjne w
formie filméw wideo oraz prezentacji multimedialnych. Materiaty sg dostepne dla
Wolontariuszy i Opiekunow Dzieci. Adres platformy: https://ekampus.pl/.

Placéwka edukacyjna to dziatajgca na terenie Polski, w miejscowosciach do 50 tys.
mieszkancow, szkota podstawowa lub inna niz szkota placowka edukacyjna, opiekunczo
wychowawcza lub kulturalna.

Opiekun Dzieci (“OD”) w przypadku szkoty podstawowej — nauczyciel, pedagog szkolny lub
psycholog; w przypadku placéwki edukacyjnej innej niz szkota - wybrany pracownik
odpowiedzialny za grupe uczestniczacg w zajeciach.

Opiekun projektu (,OP”) pracownik biura Programu odpowiedzialny za prawidtowe
przeprowadzenie odbiorcéw Programu (Wolontariuszy i OD) przez etapy projektu oraz
monitorowanie i raportowanie postepdw prac.

Kieszonkowe — okreslona i potwierdzona przez OP kwota pieniedzy przekazywana
Wolontariuszom przez Fundacje na pokrycie kosztow dojazdu do placowki oraz zakupu
materiatéw niezbednych do realizacji zajec.

Ewaluacja to ankieta ewaluacyjna dostepna na platformie, w ktérej Wolontariusze i OD
oceniajg swoj udziat w catym projekcie. Zebrany materiat jest analizowany i podsumowany
w trakcie trwania i na koniec edycji Programu.

Wizyta obserwacyjna to obecnos¢ przedstawiciela Programu na zajeciach prowadzonych
przez Wolontariuszy w celu sprawdzenia skutecznosci metod oraz zebrania opinii Dzieci i
Wolontariuszy. Materiat z wizyt stuzy doskonaleniu Programu i jest podsumowywany w
trakcie i na koniec edycji. Wizyta moze odby¢ sie bez wczesniejszej zapowiedzi.


https://platforma.projektor.org.pl/

1. Informacje ogodlne o Programie

1.1. Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej ,Program”) jest Polsko -
Amerykanska Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie (dalej ,PAFW”.
Wiecej informacji o PAFW pod adresem: https://pafw.pl.

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi
(dalej ,FEP”).
Wiecej informacji o FEP pod adresem: https://www.fundacjafep.pl/.

Biuro Programu miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sktodowskiej 3 lokal nr 32

(Il pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl
Wiecej informaciji o Programie pod adresem: http://projektor.org.pl.

1.2. Misja Programu

Inicjuiemy spotkania Studentéw z Dzieémi w matych miejscowosciach. Przez nowe
doswiadczenia rozwijamy poczucie sprawczosci i odpowiedzialno$ci spoteczne;.

Wartosciami Programu sg: aktywnosé spoteczna, relacje, sprawczos¢, odpowiedzialnosé,
otwarto$¢ na nowe, pozytywne nastawienie.

2. Projekt

2.1. Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Jednym z projektdw wakacyjnych realizowanym w Programie sg Wakacyjne Warsztaty z
PROJEKTOREM (dalej “WWZP”). WWZP to trzy pieciogodzinne zajecia realizowane w
kolejno nastepujgcych po sobie dniach, ktére prowadzg Studenci dla Dzieci. Projekt stuzy
Dzieciom w odkrywaniu tego, jak wartosciowo, kreatywnie, aktywnie i rozwojowo spedzié¢
czas wolny. WWZP majg charakter odmienny od zaje¢ szkolnych - umozliwiajg Dzieciom
odpoczynek od systemu nauki szkolnej.



2.2. Cel projektu

Gtownym celem WWZP jest stworzenie Dzieciom przestrzeni do poszukiwania i rozwijania
swoich pasji i zainteresowan poprzez integracje, budowanie relacji, rozbudzanie ciekawosci
i wzajemne motywowanie sie do dziatania. WWZP stwarzajg Dzieciom przestrzeh do
poznawania nowych tematéw (pasji) dzieki spotkaniu ze Studentami - Wolontariuszami,
ktérzy dzielg sie swoimi zainteresowaniami i wiedzg w tym zakresie. Wiecej informacji o
projekcie znajduje sie na stronie internetowej: https://www.projektor.org.pl/projekty/.

2.3. Zasady ogolne

Projekt jest zarzgdzany na platformie Programu:
https://platforma.projektor.org.pl/_na ktdrej obowigzuje Regulamin platformy.

Zajecia mogg by¢ realizowane wytgcznie przez Wolontariuszy zarejestrowanych na
platformie Programu, ktérzy podpisali o$wiadczenie, dostarczyli zaswiadczenie o
niekaralnosci z KRK, ukonczyli etap przygotowania i otrzymali zgode na realizacje zaje¢ w
placéwce od OP.

Studenci - Wolontariusze nie mogg realizowac zaje¢ w placéwkach edukacyjnych, w ktorych
sg pracownikami, nawet jesli realizacja zaje¢ w ramach projektu odbywataby sie poza
godzinami pracy.

Zajecia mogg odbywaé sie tylko w placowce edukacyjnej reprezentowanej przez
zarejestrowanego na platformie Programu OD. OD, ktory chce przyja¢ w swojej placéwce
Wolontariuszy ma obowigzek zarejestrowac sie na platformie Programu oraz wgrac
podpisane przez siebie oraz dyrekcje os$wiadczenie placowki edukacyjnej. Doktadamy
wszelkich staran, aby kazda zgtoszona grupa Dzieci otrzymata zajecia, jednak nie mozemy
tego zagwarantowac.

Zajecia realizowane przez Wolontariuszy sg nieodptatne, dlatego OD nie mogg pobierac
optat za uczestnictwo w zajeciach od Opiekunéw Prawnych Dzieci


https://platforma.projektor.org.pl/

3. Wolontariusze

3.1. Kto moze zosta¢ Wolontariuszem?

Wolontariuszami w projekcie WWZP moga byc¢:

1. osoby posiadajgce status studenta w wieku 18-26 lat;

2. osoby, ktére ukonczyty 18 lat, zdawaty mature i aplikujg na uczelnie wyzszg, pod

warunkiem realizacji zaje¢ dla Dzieci z osobg, ktora juz posiada status studenta;

3. absolwenci szkoty wyzszej do roku po ukonczeniu studiéw i do 27. roku zycia

wigcznie;

4. studenci studiow doktoranckich, kadra naukowa, a takze cztonkowie organizacji
studenckich i k6t naukowych do 35. roku zycia jako przedstawiciele organizacii
wspotpracujgcych z Programem, zainteresowani popularyzacjg wiedzy wsrod Dzieci i
Miodziezy;

5. osoby, ktére nie figurujg w Rejestrze Sprawcow Przestepstw na Tle Seksualnym oraz
Krajowym Rejestrze Karnym. W przypadku oséb posiadajgcych obywatelstwo innego
panstwa niz Rzeczpospolita Polska, nalezy dostarczy¢ OP informacje z rejestru
karnego panstwa obywatelstwa uzyskiwang do celow dziatalnosci wolontariackiej
zwigzanej z kontaktami z DzieCmi.

3.2. Etapy projektu

Student uczestniczacy w projekcie musi ukonczy¢ nastepujgce etapy:
1. udziat w rekrutacji prowadzonej na stronie internetowej Programu;
2. rejestracja/logowanie na platformie Programu, wystanie zgtoszenia do projektu WWZP;
3. podpisanie o$wiadczenia Wolontariusza na platformie Programu;
4. dostarczenie do biura Programu zaswiadczenia o niekaralnosci z Krajowego Rejestru
Karnego w wersji papierowej (wymagany oryginat) lub cyfrowej;
5. udziat w spotkaniu otwierajgcym;
. realizacja kursu e-learningowego na platformie;
7. nawigzanie kontaktu z kompanem oraz OD i ustalenie szczegotow realizacji zaje¢, w
tym doktadnych termindw;
8. uzupetnienie scenariusza, informacji o planowanych wydatkach i terminéw zaje¢ na
platformie Programui;
9. udziat w konsultacjach online z OP (dla catego zespotu wolontariuszy podczas jednego
spotkania,niezaleznie czy dany wolontariusz realizowat juz wyjazdy wakacyjne czy
realizuje je po raz pierwszy);
10. wystanie zaje¢ do akceptacji na platformie Programu minimum 7 dni roboczych przed
planowang realizacja;

(o)}

11. uzyskanie akceptacji realizacji zaje¢ ze strony OP;

12. realizacja zaje¢ w placowce edukacyjne;j;

13. wystanie co najmniej 3 zdje¢ z zaje¢ (bez wizerunkéw dzieci) na e-mail:
wakacyjnewarsztaty@projektor.org.pl z datg i miejscem realizacji projektu;
14. ewaluacja zaje¢ na platformie Programu.

Etap 6. moze zosta¢ wykonany poza kolejnoscig zaraz po otrzymaniu pozytywnej decyziji
rekrutacyjnej.


mailto:wakacyjnewarsztaty@projektor.org.pl

3.3. Rekrutacja

Aby wzig¢ udziat w projekcie, nalezy wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony
na stronie internetowej Programu (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach sg zbierane w celu przeprowadzenia rekrutacji
Wolontariuszy. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania sie, na podany w
formularzu email, zostanie przestana wiadomosc¢ potwierdzajgca udziat w projekcie w ciagu
7 dni roboczych od dnia wystania zgtoszenia. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do
odrzucenia zgtoszen Studentow, ktérzy nie spetniajg wymogéw formalnych, nie
odpowiedzieli rzetelnie na wszystkie pytania lub w przesztosci nie wywigzali sie z
obowigzkéw wolontariackich w Programie.

Kolejnym etapem jest rejestracja/logowanie na platformie Programu. Student sposrod
dostepnych na platformie projektéw wybiera “Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM” i
wysyta swoje zgtoszenie, ktére jest nastepnie akceptowane przez OP.

Po otrzymaniu akceptacji zgtoszenia na platformie, Student w ciggu 3 dni roboczych ma
obowigzek uzupei¢ dane, wygenerowac oswiadczenie (zat. 3), podpisac je i wgrac na
platforme. W celu podpisania oswiadczenia Student moze skorzysta¢ z funkcji podpisu
kodem SMS lub wydrukowag¢, wtasnorecznie podpisac i wgraé¢ skan podpisanego
oswiadczenia. Student podpisujgc oswiadczenie potwierdza réwniez zapoznanie sie z

Politykg Ochrony Dzieci przed krzywdzeniem, ktéra obowigzuje w Programie.

Student ma obowigzek dostarczyé zaswiadczenia o niekaralnosci w wersji papierowej lub
cyfrowej minimum 7 dni roboczych przed planowang realizacja zaje¢. Zaswiadczenie
pobrane bezposrednio z sgdu nalezy wystaé pocztg na adres: Biuro Programu
PROJEKTOR, ul. Marii Curie Sktodowskiej 3/32, 20-029 Lublin. Student moze zachowac¢ dla
siebie kopie dokumentu, natomiast oryginat musi przesta¢ do biura Programu.
Zaswiadczenie pobrane ze strony: https://ekrk.ms.gov.pl/ep-web nalezy wysta¢ na adres
email: rejestr@projektor.org.pl. Wysylajac zaswiadczenie cyfrowe nalezy zatgczy¢ do
wiadomosci e-mail caty folder zip pobrany z systemu ekrk. Wystarczy dostarczyé
zaswiadczenie w jednej formie: elektronicznej lub papierowe;.

Student zostaje Wolontariuszem po otrzymaniu akceptacji oswiadczenia od OP oraz
dostarczeniu do biura Programu zaswiadczenia o niekaralnosci.

Studentowi przystuguje zwrot za pobranie zaswiadczenia o niekaralnosci (20 zt w przypadku
zaswiadczenia online, 30 zt w przypadku zaswiadczenia z sgdu oraz do 10 zt kosztu
przesytki), jest on przyznawany na etapie zgtaszania realizacji zaje¢ na platformie. Jesli
Student nie podejmie sie realizacji zaje¢ nie otrzyma zwrotu za pobranie zaswiadczenia o
niekaralnosci.



3.4. Przygotowanie do zajeé
Wolontariusze majg obowigzek w ramach przygotowania do realizacji zajec¢:

1. uczestniczy¢ w spotkaniu otwierajgcym online;

2. ukonczy¢ e-learning na platformie;

3. uczestniczy¢ w konsultacjach online z OP;

4. opracowaé scenariusz zajec;

5. skontaktowac sie z OD i uzyskac¢ informacje o grupie Dzieci.

Na kurs e-learningowy przygotowujacy do realizacji zaje¢ nalezy zapisac sie na platformie
Programu, a nastepnie ukonczyé go na platformie w ciggu 1 tygodnia od dnia uzyskania
akceptacji oswiadczenia. Wolontariusz, ktéry zapozna sie z kursem oraz ukonczy quiz z
wynikiem wyzszym niz 70% otrzyma potwierdzenie ukonczenia kursu, ktore bedzie
oznaczone na platformie Programu przez OP w ciggu 3 dni roboczych.

Zapisy na konsultacje z OP zostang udostepnione w wiadomosci mailowej z decyzjg
rekrutacyjng (w odpowiedzi na wypetnienie formularza rekrutacyjnego).

Konsultacje nalezy odby¢ minimum 5 dni roboczych przed planowang realizacjg zaje¢ w
placowce. Min. 2 dni robocze przed konsultacjami nalezy uzupetni¢ scenariusz i
budzet zaje¢. Podczas konsultacji wszyscy Wolontariusze muszg mie¢ dostep do mikrofonu
i kamerki, w przypadku braku dostepu do sprzetu konsultacje zostang przerwane i
przeniesione na inny termin.

3.5. Planowanie zajec

1. Nawigzanie kontaktu z zespotem;

- na platformie tworzymy zespot Wolontariuszy skfadajgcy sie z minimum 2 osob.
Zespo6t ma obowigzek nawigzaé ze sobg kontakt, ustali¢ sposéb komunikac;ji,
harmonogram dziatah w ramach projektu, a takze nawigzac kontakt z OD. 2. Nawigzanie
kontaktu z OD;

- na platformie zespét Wolontariuszy jest tgczony z OD. Zespot ma obowigzek

nawigza¢ kontakt z przypisanym OD, w celu ustalenia doktadnych terminow realizaciji

zajec, zebrania informacji o grupie Dzieci oraz informacji technicznych (mozliwo$ci
dojazdu do placowki, warunki noclegowe, zapewniane wyzywienie, dostep do sal).

3. Udziat w konsultacjach z OP;
- zespdt Wolontariuszy ma obowigzek uczestniczy¢ w konsultacjach online z OP

przed realizacjg zajec. W konsultacjach bierze udziat caty zespdt. Zapisy na
konsultacje z OP zostang udostepnione w wiadomosci mailowej z decyzjg
rekrutacyjng (w odpowiedzi na wypetnienie formularza rekrutacyjnego).
4. Zgtoszenie zaje¢ do akceptaciji.

- zespdt Wolontariuszy ma obowigzek uzupetni¢ na platformie: scenariusz zajec,
rozpisa¢ wydatki oraz wybra¢ dokfadne terminy realizacji zaje¢, a nastepnie wystaé
planowane zajecia do akceptacji najpdézniej 7 dni roboczych przed rozpoczeciem
realizacji zaje¢ w placéwce. Nalezy uzyskaé akceptacje na realizacje zaje¢ ze
strony OP. Wystanie scenariusza do akceptacji nie jest jednoznaczne z akceptacjg
zajec.



3.6. Kieszonkowe

1. Na realizacje zaje¢ Wolontariusze mogag otrzymaé kieszonkowe od Programu
PROJEKTOR, ktére moze zosta¢ wykorzystane na pokrycie:
a. kosztéw przejazdu do placowki edukacyjnej;
b. kosztéw materiatéw edukacyjnych, plastycznych i innych niezbednych do
realizacji zajec.

2. Wolontariusze majg obowigzek podania szczegdtowych informacji na co planujg

przeznaczy¢ kieszonkowe podczas zgtaszania zaje¢ na platformie Programu. 3. W

sytuacji, gdy OD nie jest w stanie zapewnié¢ petnego wyzywienia (3 positki dziennie),

Wolontariusze mogg otrzymaé wiekszg kwote kieszonkowego na zakup produktow

spozywczych.

4. Wolontariusze na etapie planowania zaje¢ wskazujg kwote, ktéra bedzie potrzebna do
realizacji zaje¢. Kwota ta nie moze przekracza¢ maksymalnie okreslonej kwoty
ustalonej w regulaminie (zat. 1).

5. Wolontariusze moga ubiegac sie o kieszonkowe wytgcznie przed przystgpieniem do
realizacji zajec. Jesli zajecia zostaly zrealizowane, a nie zostaty przedtem zgtoszone
do akceptacji na platformie Programu Wolontariuszom nie przystuguje zwrot
poniesionych wydatkow.

6. Kieszonkowe jest przelewane w ciggu 7 dni roboczych od dnia otrzymania akceptaciji
zajec od OP.

7. Kieszonkowe trafia do jednego wskazanego na platformie Wolontariusza z zespotu,
ktory jest zobowigzany do rozliczenia sie ze swoim zespotem.

8. W przypadku niezrealizowania zgtoszonych zaje¢ Wolontariusze majg obowigzek
zwréci¢ otrzymang kwote pieniedzy na rachunek bankowy, z ktérego otrzymali
przelew.

9. W przypadku niewykorzystania petnej kwoty otrzymanej na realizacje zajec,
Wolontariusze majg obowigzek zwroci¢c nadwyzke kieszonkowego na rachunek
bankowy, z ktérego otrzymali przelew.

10. Materiaty zakupione za otrzymane kieszonkowe powinny pozosta¢ w placéwce
edukacyjnej, w ktérej odbywaty sie zajecia.

11. Rekomendujemy dojazdy do placéwki komunikacjg publiczng lub wspdlne przejazdy
jednym samochodem. W przypadku podrézowania prywatnym samochodem
osobowym obowigzujg nastepujgce stawki za kilometr:

a) pojemnosc¢ silnika do 900 cm3, stawka = 0,45 zt / km
b) pojemno$¢ silnika powyzej 900 cm3, stawka = 0,58 zt / km
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3.7. Realizacja zajeé

1. Zajecia muszg by¢ realizowane zgodnie ze scenariuszem zaakceptowanym przez OP
na platformie Programu.

2. Wolontariusze nie mogg petnic roli wychowawcy — opiekuna podczas realizacji zaje¢, a
takze opiekowac sie dzie¢mi w miejscach publicznych (na boisku, w parku, w
muzeum etc.).

3. Wolontariusze nie mogg powierza¢ swoich obowigzkéw innym osobom.

4. Wolontariusze nie moga realizowac projektu z osobami nieuczestniczgcymi w

projekcie.

5. Wolontariusze realizujgcy zajecia w placowce muszg by¢ w niej obecni przez cate 3
dni.

6. Niedopuszczalne jest skracanie czasu trwania zajec.

3.8. Zadania informacyjno-promocyjne

Wolontariusze mogg dzieli¢ sie informacjg o uczestnictwie w Programie w mediach
spotecznosciach oraz innych kanatach komunikac;ji internetowe;.

W prezentacjach multimedialnych wykorzystywanych podczas zaje¢ lub w

udostepnianych postach, Wolontariusze majg obowigzek umieszcza¢ aktualne logo
Programu:
https://www.projektor.org.pl/wp-content/uploads/2025/01/LOGO-VerticalFull-color.png

oraz informacje:

.Projektor — Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej informacji
na stronie: https://www.projektor.org.pl”

3.9. Korzysci z udziatu w projekcie

Wolontariusze poprzez udziat w projekcie otrzymuje:

1. wsparcie merytoryczne dotyczgce realizacji zaje¢ z Dzieémi oraz zasad pracy
wolontariackiej;

2. dostep do kurséw dostepnych na platformie;

3. dostep do workbookow, e-bookdéw udostepnionych przez Program PROJEKTOR,;

4. ubezpieczenie na czas realizacji zajec;

5. cyfrowy certyfikat;

6. mozliwos¢ uzyskania drogqg elektroniczng zaswiadczenia potwierdzajgcego dziatalnosc
w Programie. Whniosek o wystawienie zaswiadczenia nalezy wysytaé mailem na
adres: biuro@projektor.org.pl. OP ma 14 dni roboczych na jego wystawienie od daty
otrzymania maila. Zadwiadczenia sg ustandaryzowane i nie podlegajg indywidualnym
modyfikacjom.
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3.10. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

Wolontariusze powinni postepowac zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogoélnie przyjetymi
obyczajami, a takze wywigzywac sie z obowigzkéw wynikajgcych z przyjete;j roli.

Zachowania, ktore skutkujg usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwosci

ponownego dofgczenia do tego samego lub innych projektéw realizowanych przez
Program:

1. zapraszanie do udzialu w zajeciach o0s6b nieuczestniczgcych w projekcie (nie
przeszty procesu rekrutacji i tym samym nie zostaly zweryfikowane w Rejestrze
Przestepcow na Tle Seksualnym oraz w Krajowym Rejestrze Karnym);

2. niewywigzywanie sie z terminéw wyznaczonych przez organizatoréw na wypetnienie
poszczegodlnych etapow projektu;

3. rezygnacja z udziatu w projekcie w ostatniej chwili lub niepojawienie sie na wczesniej
ustalonych zajeciach;

4. skracanie czasu trwania zajec;

5. realizacja zaje¢ w placowce bez otrzymania akceptacji scenariusza, budzetu i
terminoéw od OP;

6. zgtaszanie do akceptacji zaje¢ z terminami, ktére nie zostaty wczesniej uzgodnione z
OD;

7. zachowanie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikow projektu lub organizatora;

8. podejmowanie dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz

zasadami wspoizycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

9. wzywanie do dyskryminac;ji lub nienawisci, w szczegdlnosci na tle rasowym,
wyznaniowym, etnicznym, orientacji seksualnej;

10. propagowanie przemocy;

11. naruszanie débr osobistych osbb trzecich;

12. uzywanie podczas zaje¢ otwartego ognia, materiatéw pirotechnicznych oraz srodkéw

chemicznych szkodliwych dla zdrowia oraz nie uwzglednianie zasad BHP i Ppoz.;

13. nieprzestrzeganie zapisow Regulaminu.

Inne niewlasciwe zachowania i ich konsekwencje:

1. zgtoszenie zaje¢ do akceptacji w terminie pdézniejszym niz 7 dni roboczych przed
realizacjg zaje¢ skutkuje brakiem zwrotu srodkdw poniesionych na realizacje zajec
(brak kieszonkowego);

2. zgtoszenie zajeC z terminami niezgodnymi z prawdg lub niepoinformowanie o zmianie
terminéw OP skutkuje niezaliczeniem realizacji zaje¢ i zablokowaniem mozliwosci
pobrania certyfikatu za udziat w projekcie;

3. nieprzestrzeganie ustalonych zasad realizacji projektu, lekcewazenie jego zatozen,
modyfikowanie formy zaje¢ oraz ustalonego harmonogramu skutkuje niezaliczeniem
realizacji zaje¢ i zablokowaniem mozliwosci pobrania certyfikatu za udziat w
projekcie.
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4. Opiekun Dzieci

4.1. Kto moze zostaé¢ Opiekunem Dzieci?
W projekcie WWZP OD moze by¢:

1. nauczyciel pracujgcy w publicznej szkole podstawowej znajdujgcej sie w miejscowosci
do 50 tys. mieszkancow z wytgczeniem szkot specjalnych i innych placéwek
ksztatcenia specjalnego;

2. nauczyciel pracujgcy w niepublicznej szkole podstawowej prowadzonej przez
stowarzyszenie, w ktérej nie jest pobierane czesne;

3. pracownik placowki edukacyjnej innej niz szkofa np.: biblioteka, dom kultury, Swietlica
w miejscowosci do 50 tys. mieszkancow;

4. pracownik stowarzyszenia lub fundacji z miejscowoéci do 50 tys. mieszkancow, pod
warunkiem, ze prowadzi nieodptatnie swojg dziatalnos¢ dla Dzieci;

5. osoby, ktére nie figurujg w Rejestrze Sprawcow Przestepstw na Tle Seksualnym oraz
Krajowym Rejestrze Karnym. Organizator zaje¢ dla Dzieci odpowiada za weryfikacje
pracownika dotgczajgcego do Programu.

4.2. Etapy udziatu w projekcie

Pracownik placéwki edukacyjnej uczestniczacy w projekcie musi ukonczyé
nastepujace etapy:

1. wystanie formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie internetowej Programui;
2. rejestracja/logowanie na platformie Programu i wystanie swojego zgtoszenia do
projektu WWZP;

3. podpisanie o$wiadczenia placowki edukacyjnej przez Dyrektora oraz OD, a nastepnie
wgranie podpisanego skanu oswiadczenia na platforme Programui;

4. nawigzanie kontaktu z Wolontariuszami, w celu ustalenia terminéw zaje¢, przekazania
istotnych informaciji na temat grupy Dzieci oraz poinformowania o warunkach
noclegowych oraz zywieniowych;

5. obecnos¢ na wszystkich zajeciach realizowanych przez Wolontariuszy i opieka nad
grupg Dzieci;

6. ewaluacja zaje¢ na platformie Programu.
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4.3. Rekrutacja

Aby wzig¢ udziat w projekcie, nalezy wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony
na stronie internetowej Programu (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach sg zbierane w celu przeprowadzenia rekrutacji
placowek edukacyjnych. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania sie, na
podany w formularzu email, zostanie przestana wiadomos¢ potwierdzajgca udziat w
projekcie w ciagu 7 dni roboczych od dnia wystania zgtoszenia.

Kolejnym etapem rekrutacji jest rejestracja/logowanie na platformie Programu. Pracownik
placowki edukacyjnej sposréd dostepnych na platformie projektow wybiera “Wakacyjne
Warsztaty z PROJEKTOREM” i zgtasza od 1 do 4 grup Dzieci podajgc szczegdtowe
informacije (liczebnos¢, krétka charakterystyka) i wysyta do akceptacji. Minimalna wielko$é
zgtaszanej jednej grupy to od 10 do 30 Dzieci.

Po otrzymaniu akceptacji zgtoszenia na platformie pracownik placéwki edukacyjnej ma 7
dni roboczych na przestanie oswiadczenia, w zwigzku z tym ma obowigzek uzupetni¢ dane
na platformie, wygenerowa¢ os$wiadczenie (zat. 4), wydrukowaé je, przetozy¢ dyrekcji
placéwki do podpisu i opieczetowania. Tak przygotowane oswiadczenie nalezy nastepnie
zeskanowac i wgra¢ na platforme Programu. Pracownik placéwki staje sie OD po otrzymaniu
akceptacji oswiadczenia od OP.

4.4. Obowigzki

1. Wystanie formularza rekrutacyjnego na stronie internetowej Programu.

2. Rejestracja/logowanie na platformie Programu i wystanie zgtoszenia do projektu

WWzP.

3. Wgranie oswiadczenia podpisanego przez dyrektora placéwki edukacyjne;.

4. Zapoznanie Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami

obowigzujgcymi na terenie placéwki edukacyjne;.

5. Zapewnienie grupy minimum 10, a maksimum 30 Dzieci, ktéra wezmie udziat we
wszystkich spotkaniach z Wolontariuszami.

6. Zapewnienie, ze na jednego Wolontariusza nie bedzie przypadac¢ wiecej niz 15 Dzieci;

7. Zapewnienie Wolontariuszom przestrzeni na realizacje zaje¢ w petnym wymiarze (3
dni x 5 godz. dydaktycznych) oraz uzgodnienie sposobu realizacji przerw.
Rekomendujemy aby OD zapewnit mozliwo$¢ odbycia przerw przez Wolontariuszy.

8. Udziat w projekcie zgodnie z jego zatozeniami oraz harmonogramem.

9. Zapewnienie Studentom nieodptatnego noclegu na co najmniej dwie noce.

10. W sytuacji, gdy zajecia zostaty zaplanowane w godzinach porannych (8:00-10:00),
zapewnienie dodatkowego dnia noclegu, aby Wolontariusze mogli przyjechac¢ do
placowki dzien przed zajeciami.

11. Zapewnienie dobrych warunkéw noclegowych z dostepem do fazienki (obowigzkowo
z dostepem do prysznica).

12. Zapewnienie Wolontariuszom petnego wyzywienia podczas 3 dni zaje¢ (3 positki
dziennie, w tym ciepty obiad).
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4.5. Zadania informacyjno-promocyjne

OD powinien poinformowa¢ srodowisko lokalne o udziale placoéwki w Programie w terminie

30 dni od daty zakonczenia zaje¢. OD moze wykorzysta¢ jeden z trzech zaproponowanych
sposobow:

1. umiescic¢ wpis o udziale w Programie PROJEKTOR i realizowanych zajeciach na
stronie internetowej szkoty. W artykule powinno by¢ umieszczone logo Programu (do
pobrania tutaj: https://www.projektor.org.pl/wp-content/uploads/2025/01/LOGO
VerticalFull-color.png)
oraz stopka informacyjna zawierajgca dane o Autorze i Realizatorze:

.Projektor — Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej
informacji na: https://www.projektor.org.pl.

2. poinformowaé¢ o udziale w Programie PROJEKTOR i realizowanych zajeciach na

kanatach spotecznosciowych prowadzonych przez placowke. W poscie powinna by¢
zawarta informacja:

.Projektor — Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnoséci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej
informacji na: https://www.projektor.org.pl,”

3. wyeksponowac tabliczke informacyjng otrzymang od Programu w widocznym miejscu
(np. na elewacji budynku, na korytarzu, tablicy informacyjnej itd.). Tabliczki sag
wysytane pocztg na prosbe OD. Aby otrzymac tabliczke nalezy wysta¢ e-mail na
adres wakacyjnewarsztaty@projektor.org.pl z adresem, na ktory wyslemy przesyike.

Istnieje mozliwos¢ wysyiki tabliczki za pomoca firmy InPost (nalezy wskazaé numer
paczkomatu).

4.6. Korzysci z udziatu w projekcie
OD poprzez udziat w projekcie:

1. wzbogaca oferte edukacyjng i wychowawczg placowki poprzez dostarczenie Dzieciom
i Mlodziezy zaje¢ z Wolontariuszami;

2. dostep do workbookow, e-bookdw zgromadzonych w Strefie Wiedzy udostepnionych
przez Program;

3. otrzymuje cyfrowy certyfikat udziatu w projekcie WWzP;
4. ma mozliwos¢ udziatu w webinarach i szkoleniach dedykowanych OD (okazjonalnie).


mailto:wakacyjnewarsztaty@projektor.org.pl
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4.7. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

OD powinien postepowac zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi obyczajami,
a takze wywigzywac sie z obowigzkow wynikajgcych z przyjetej roli.

Zachowania, ktore skutkujg usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwoSci
ponownego dofgczenia do tego samego lub innych projektéw realizowanych przez
Program:

1. niewywigzywanie sie z termindw wyznaczonych przez organizatoréw na wypetnienie
poszczegolnych etapow projektu;

2. rezygnacja z udziatu w projekcie w sytuacji, gdy do placéwki zostang juz przypisani
Wolontariusze;

3. pobieranie optat od Opiekunéw Prawnych Dzieci za uczestnictwo w
zajeciach prowadzonych przez Wolontariuszy;

4. zachowanie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikdw projektu lub organizatora;

5. podejmowanie dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz

zasadami wspoizycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

6. nieprzestrzeganie zapisow Regulaminu.



Zat.1. Realizacja projektu - Wolontariusz
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Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zajec:

poniedziatek-pigtek, jesli OD wyrazi zgode
réwniez w soboty i niedziele

Czasowy udziat Studenta
w projekcie:

wakacje (lipiec-sierpien)

Jesli placowka wyrazi zgode istnieje mozliwosc
realizacji zaje¢ rowniez we wrzesniu.

Liczba Wolontariuszy
w zespole projektowym:

Zespot projektowy moze liczy¢ 2 lub 3
Wolontariuszy.

Dopuszczalna jest rowniez realizacja zaje¢ w
jednej placoéwce przez wiecej niz jeden Zespot
wolontariuszy - w zaleznosci od mozliwosci dane;j
placowki.

Grupa wiekowa Dzieci:

6-12 lat (klasy I-VI)

Formuta:

zajecia stacjonarne

Schemat zajec¢:

3 dni zaje¢ w placéwce - po 5 godz.
dydaktycznych w kolejno nastepujacych po sobie
dniach

Czas przerw miedzy zajeciami oraz ich organizacije
wolontariusze uzgadniajg z OD z placowki.

Tematyka zajeé:

integracja, budowanie relacji, pasje,
ciekawos¢ i motywacja

Liczba grup, z ktorymi
Wolontariusze
prowadzg zajecia:

1 grupa
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Kieszonkowe od Programu PROJEKTOR

Kwoty kieszonkowego:

2 Wolontariuszy — do 720 zt
3 Wolontariuszy — do 930 zt

Kieszonkowe uwzglednia:
dojazd - maksymalnie 170 zl/os.

(w przypadku podrézy wiasnym
samochodem obowigzujg nastepujgce
stawki: 0,58 zt/km dla aut o pojemnosci
silnika wiekszych niz 900 cm3 oraz 0,45

zt/km dla aut o pojemnosci silnika
mniejszych niz 900 cm3)
materialy - maksymalnie 300 zt/zespot
zwrot za zadwiadczenia z KRK — 20 zt
(zaswiadczenie elektroniczne) lub 30 z
+ koszt przesyiki do 10 zi
(zaswiadczenie papierowe)

*W wyjatkowych sytuacjach, jesli
placéwka nie zapewnia wyzywienia lub
zapewnia niepetne wyzywienie (obiad),
Wolontariuszom przystuguje dodatkowe
kieszonkowe w wysokosci od 25 zt do 45

zt na osobe na kazdy dzien do
podstawowego kieszonkowego.




Zat.2. Realizacja projektu - Opiekun Dzieci
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Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zaje¢:

poniedziatek-niedziela

Czasowy udziat placowki w
projekcie:

wakacje (lipiec-sierpien)
Jesli placéwka wyrazi zgode istnieje mozliwo$¢ realizaciji
zajec rowniez we wrzesniu.

llos¢ grup Dzieci, ktérg moze
zgtosi¢ OD:

maksymalnie 4 grupy Dzieci.
Para wolontariuszy moze prowadzi¢ zajecia z maks. 1
grupg dzieci (10-30 osdb).

Nie mozemy zagwarantowac realizacji zajec¢, jednak
dotozymy wszelkich staran aby do wszystkich
zgtoszonych grup przyjechali wolontariusze.

Grupa wiekowa Dzieci:

6-12 lat (klasy I-VI)

Liczebnosé grupy:

minimum 10, a maksymalnie 30 Dzieci

Formuta:

zajecia stacjonarne

Schemat zaje¢ (w godzinach
dydaktycznych
):

3 dni zaje¢ w placéwce, kazde po 5 godz.
dydaktycznych w kolejno nastepujgcych po sobie
dniach.

Czas przerw miedzy zajeciami oraz ich organizacje
wolontariusze uzgadniajg z OD z placowki.

Rekomendujemy aby OD z placowki przejat opieke nad
dzieémi w czasie przerw, aby zapewni¢
wolontariuszom czas na przygotowanie do zaje¢ oraz
umozliwit chwile odpoczynku podczas zajeé.

Tematyka zajeé:

integracja, budowanie relacji, pasje, ciekawos¢ i
motywacja

Liczba grup, z
ktorymi
Wolontariusze
prowadzg zajecia:

1 zespot Wolontariuszy prowadzi zajecia dla 1
grupy Dzieci (10-30 osobowej).

W przypadku, gdy OD zgtosi wiecej grup Dzieci, do
kazdej grupy moze przyjechac inny Zespét
Wolontariuszy.

Zespot Wolontariuszy:

Do placéwki moze przyjechac od 2 do 4
Wolontariuszy. OD moze wskazac w formularzu
zgtoszeniowym, ilu
maksymalnie Wolontariuszy moze przyjg¢ w jednym
terminie w swojej placowce.
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Zat.3. Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisany/a ..........ccccoviiieiiiinnenn. oswiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng oferte
Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w todzi jako Realizatora Programu Polsko
Amerykanskiej Fundacji Wolnosci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowe;j
projektor.org.pl:

1. Akceptuje warunki realizacji Programu i zobowigzuje sie do ich wypetniania. 2.
Deklaruje swoj udziat — jako Wolontariusz — w przygotowaniu i realizacji projektéw
edukacyjnych, zgodnie z wymaganiami Programu, ktdre wykonam osobiscie i nie
powierze ich wykonania osobom trzecim bez zgody Fundaciji.

3. Na podstawie niniejszego Oswiadczenia i zwigzanej z nim publicznej oferty Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci potwierdzam skutecznos¢ zawarcia Porozumienia o
wykonywaniu swiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundacji (korzystajgcego) w
mysl art.44 ust 1 i 4 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873) o
dziatalno$ci pozytku publicznego i wolontariacie.

4. Zobowigzuje sie do przestrzegania przepisow dotyczgcych ochrony danych
osobowych o0so6b, ktéorych dane uzyskam w ramach uczestnictwa w Programie.
Wolontariusze mogg przetwarza¢ dane innych Wolontariuszy oraz przedstawicieli
placéwek edukacyjnych do celéw dziatalnosci w Programie oraz celow dziatalno$ci
osobistej (np. podtrzymywania wiezi spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie
danych Wolontariuszy do celéw dziatalnosci zawodowej lub handlowe;.

5. Tworzac zajecia na platformie Programu, udzielam Fundacji licencji niewytgczne;j
(wraz z prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworow zawartych w
projekcie, w celu wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalnosci Fundaciji.

6. Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zostac¢ rozwigzane przeze mnie, jak
i Fundacje, poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia drugiej stronie, po wykonaniu
catosci obowigzkéw wynikajgcych z danego projektu.

7. Ponadto oswiadczam, ze zapoznatam(em) sie z Politykg Ochrony Dzieci przed
krzywdzeniem Fundacji Edukacyjnej Przedsigbiorczosci dla Programu PROJEKTOR
oraz wszystkimi jej zatgcznikami i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

data i podpis
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Zat.4. Oswiadczenie placowki edukacyjnej

Miejscowos¢ i data

Imie i nazwisko Dyrektora/ki:
Nazwa placowki:
Adres placowki:
REGON:

Ja jako Dyrektor dziatajgc w imieniu

_zwanej dalej ,placéwkag edukacyjng” oswiadczam, iz:

1. Wyrazam zgode na przystgpienie placowki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR
realizowanego przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci.

2. Akceptuje postanowienia Regulaminu projektu, do ktérego dotgczam. 3. Upowazniam

osobe: jako Opiekuna Dzieci (OD) na platformie

Programu PROJEKTOR do dziatania w imieniu placowki edukacyjnej.

4. Oswiadczam, ze osoba wybrana do petnienia roli OD zostata zweryfikowana w
Rejestrze Przestepcdéw na Tle Seksualnym oraz w Krajowym Rejestrze Karnym. 5.
Jestem swiadomy/a, ze Wolontariusze sg weryfikowani w Rejestrze Przestepcéw na

Tle Seksualnym oraz w Krajowym Rejestrze Karnym przez pracownikéw Programu

PROJEKTOR przed dopuszczeniem ich do realizacji zajec.

6. Zobowigzuje sie do zapewnienia, iz:

a) najpozniej w momencie rozpoczecia realizacji zaje¢, OD zapozna Wolontariuszy z

zasadami bezpieczenstwa i regulaminami obowigzujgcymi w placéwce; b) OD

bedzie zawsze obecny podczas zaje¢ prowadzonych przez Wolontariuszy; c)w

ramach kazdych zaje¢ OD zapewni grupe minimum 10 Dzieci;

d) na jednego Wolontariusza nie bedzie przypada¢ wiecej niz 15 Dzieci; e) Biuro

Programu PROJEKTOR bedzie niezwiocznie informowane przez OD o przypadku

niezrealizowania zaje¢, ktére zostaty zaplanowane na platformie Programu.

Pieczatka Podpis Opiekuna Dzieci Podpis Dyrekciji
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Zat.5. Karta etyczna Wolontariusza

Jestem swiadomy/a:

1. ze rola Wolontariusza wigze sie z dziataniem. Postaram sie wypetnia¢ wszystkie
zadania zwigzane z przyjetg rolg na czas;

2. ze Dzieci czekajg na zajecia, dlatego zrobie wszystko, co w mojej mocy, by je
zrealizowag;

3. ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dziata¢ zespotowo;

4. ze w roli Wolontariusza wazna jest komunikacja. W przypadku niemoznosci
wywigzania sie z powierzonego zadania, niezwtocznie poinformuje o tym
Opiekuna_ke Dzieci i Opiekuna_ke projektu;

5. ze mam prawo pytac, jesli czegos nie rozumiem i ze podczas zaje¢ mogg pojawic sie

trudnosci. Zachowam wtedy spokdj i bede starat_a sie szukac rozwigzan; 6. ze dziatania

w wolontariacie uczg kreatywnosci. Bede otwarty_a na nowe pomysty i sposoby

dziatania;

7. ze realizowane zadania w wolontariacie dajg mnéstwo korzysci. Wykorzystam szanse
poznania i nauczenia sie nowych rzeczy od innych osob oraz chetnie podziele sie
swoim doswiadczeniem;

8. ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajgc z form
wsparcia (szkolen, dostepnych materiatéw), by wykonywac¢ swoje zadania coraz
lepiej;

Bede wykonywac te role swiadomie, biorgc pod uwage konsekwencje swoich dziatan.
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Zat.6. Karta etyczna Opiekuna Dzieci

Jestem swiadomy/a:

1. ze rola Opiekuna Dzieci wigze sie z towarzyszeniem Studentowi_ce podczas
realizacji zaje¢ w placéwce. Postaram sie wypetniaé wszystkie zadania zwigzane z
mojg rolg w Programie;

2. ze Student_ka biorgcy_a udziat w Programie ma takze inne obowigzki, nie tylko udziat
w Programie, dlatego bede szanowat_a jego_jej czas;

3. ze Student_ka realizujgcy_a zajecia nie zna Dzieci, dla ktérych bedzie realizowat_a
zajecia, dlatego postaram sie udziela¢ studentowi_ce wszelkich informacji
potrzebnych do przeprowadzenia efektywnych zajec;

4. ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dbac o dobrg, kulturalng i skuteczng komunikacje ze Studentem_kg realizujgcym_g
zajecia w mojej placowce;

5. ze jesli co$ nie jest dla mnie zrozumiate, moge zapytaé oto pracownika biura
Programu;

6. ze podczas zaje¢ moga pojawicC sie trudnosci. W takiej sytuacji postaram sie pomoc
Studentowi_ce w znalezieniu rozwigzania;

7. ze dziatania w programie spotecznym uczg kreatywnosci. Bede otwarty_a na nowe
pomysty i sposoby dziatania prezentowane przez Studentéow_ki;

8. ze realizowane zadania w programie spotecznym dajg mnostwo korzysci.
Wykorzystam szanse poznania i nauczenia sie nowych narzedzi, ktére bede
mogt_mogta wykorzysta¢ podczas wiasnych zaje¢ z dzie¢mi;

9. ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajgc z form
wsparcia (szkolen, materiatow), by wykonywac¢ swoje zadania coraz lepiej;

Bede odpowiedzialnie i na czas wykonywat_a swoje zadania w ramach udziatu w Programie
oraz bede swiadomy_a konsekwencji swoich dziatan.



