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Wyijasnienie pojec
Program wolontariatu to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktérego
zatozenia i dziatania prowadzg do realizacji okreslonych celéw programu. Na program sktadajg

sie nastepujace etapy: rekrutacja, przygotowanie, realizacja projektu edukacyjnego oraz
ewaluacja.

Etapy to zbidr logicznie powigzanych ze sobg dziatan prowadzacych do ukonczenia projektu.

Projekt edukacyjny to dziatania polegajace na potaczeniu w zespdt, przygotowania do zajec i
realizacji zajec¢ dla Dzieci w Placéwce.

Zajecia to etap w projekcie, w ktérym Wolontariusze realizujg zajecia z Dzieémi w placéwce
edukacyjnej.

Godzina dydaktyczna odpowiada 45 minutom godziny zegarowe;.

Platforma Programu to system informatyczny, ktéry obstuguje proces tworzenia i realizacji
projektu.

E-kampus to platforma e-learningowa, na ktorej udostepnione sg materiaty edukacyjne w
formie filmow wideo oraz prezentacji multimedialnych. Materiaty s dostepne dla
Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci. Adres platformy:_https://ekampus.pl/.

Placéwka edukacyjna to dziatajgca na terenie Polski w miejscowosciach do 50 tys.
mieszkancow, szkota podstawowa lub inna niz szkota placéwka edukacyjna, opiekuriczo-
wychowawcza lub kulturalna.

Opiekun Dzieci (,OD”) w przypadku szkoty podstawowej - nauczyciel, pedagog szkolny lub
psycholog; w przypadku placowki edukacyjnej innej niz szkota - wybrany pracownik
odpowiedzialny za kontakt z Opiekunem Projektu..

Opiekun Projektu (,OP”) pracownik biura Programu odpowiedzialny za prawidtowe
przeprowadzenie odbiorcow Programu (Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci) przez proces
realizacji projektu oraz monitorowanie i raportowanie postepéw prac.

Wolontariuszka to osoba prowadzaca zajecia z dzie¢mi.

Kieszonkowe to okreslona kwota pieniedzy przekazywana Wolontariuszom przez Program
PROJEKTOR na pokrycie kosztéw dojazdu do placéwki oraz zakupu materiatéw niezbednych
do realizacji zajec.

Informacja zwrotna (feedback) to przekazanie Wolontariuszom przez Opiekuna Dzieci jasnych
i empatycznych spostrzezen dotyczacych przygotowania i realizacji zaje¢. Powinna opierac sie
na obserwacji bez ocen, autentycznym wyrazaniu emocji, zrozumieniu potrzeb oraz
formutowaniu présb zamiast zgdan. Do jej udzielania stuzy ,Narzedzie do udzielania informacji
zwrotnej” dostepne w Bazie Wiedzy.

Ewaluacja to ankieta ewaluacyjna udostepniona przez Zespdét Programu, w ktoérej
Wolontariusze i Opiekunowie Dzieci oceniajg swdj udziat w catym projekcie. Zebrany materiat
moze by¢ wykorzystywany do uzytku Programu w jego promocji i rozwoju.

Wizyta obserwacyjna to obecnos$é przedstawiciela Programu na zajeciach prowadzonych
przez Wolontariuszy w celu sprawdzenia skutecznosci metod oraz zebrania opinii Dzieci i
Wolontariuszy. Materiat z wizyt stuzy doskonaleniu Programu i jest podsumowywany w trakcie
i na koniec edycji. Wizyta moze odbyc¢ sie bez wczesniejszej zapowiedzi.


https://ekampus.pl/

1.Informacje ogblne

1.1. Organizatorzy

Wolontariat ,IT for SHE Kids” jest realizowany przez Fundacje Edukacyjng Perspektywy! we
wspotpracy z Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci? realizatora Programu PROJEKTOR.

Wiecej informacji o Fundacja Edukacyjnej Perspektywy pod adresem:
https://perspektywy.pl/portal

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi

Wiecej informacji o  Fundacji  Edukacyjnej  Przedsiebiorczosci pod  adresem:
https://www.fundacjafep.pl/pl

Wiecej informacji o Programie pod adresem_http://projektor.org.pl

Opiekunem projektu jest Maria Redzimska
Tel: 513 758 288 E-mail: m.redzimska@projektor.org.pl

1.2. Cel programu wolontariatu

Celem programu jest zaangazowanie studentek kierunkéw informatycznych, scistych,
technologicznych w wolontariat. W jego ramach beda prowadzone projekty edukacyjne majace
na celu zwiekszenie zainteresowania obszarem STEM (Science, Technology, Engineering,
Mathematics) wsréd dzieci z miejscowosci do 50 tysiecy mieszkancow, ponadto celem jest
promowanie kobiet w roli ekspertek technologicznych i uruchamianie ich potencjatu spotecznego.
Gtéwnym zatozeniem programu jest przeszkolenie studentek kierunkéw informatycznych
zakresu kompetencji miekkich, pracy w zespole i sposobdéw przekazywania wiedzy z zakresu
technologii informatycznych dzieciom oraz realizacja podejmujacych te tematyke projektow
edukacyjnych dla uczniéw ze szkét podstawowych i innych placéwek edukacyjnych (biblioteki,
osrodki i domy kultury) z miejscowosci do 50 tysiecy mieszkancow na terenie catej Polski.

1.3.0dbiorcy programu

Bezposrednimi odbiorcami programu sg studentki i uczniowie z klas 1V-VIlI szkét podstawowych z
miejscowosci do 50 tysiecy mieszkancéw. Posrednimi odbiorcami sg spotecznosci szkolne

i lokalne (nauczyciele, mieszkarncy miejscowosci, w ktorych realizowane bedg projekty edukacyjne
dla uczniéw oraz lokalne media).

Uczestniczgce w programie szkoty podstawowe i inne placowki edukacyjne z miejscowosci do 50
tysiecy mieszkancow zarejestrowane sg na platformie Programu PROJEKTOR. Kazda placéwka
posiada wyznaczonego Opiekuna Dzieci oraz grupe 20 chetnych doudziatu w zajeciach
edukacyjnych uczniow.

' Fundacja Edukacyjna Perspektywy z siedzibg w Warszawie, Nowogrodzka 31, KRS 0000176397
2 Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi, ul. ul. Sterlinga 27/29, KRS 0000078066
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1.4. Projekty edukacyjne

Projekt edukacyjny to zajecia dla uczniéw szkét podstawowych prowadzone przez uczestniczki
programu przez 3 dni po 5 godzin dydaktycznych dla jednej grupy dzieci, trwajace tacznie 15
godzin dydaktycznych. Projekty edukacyjne prowadzone sg w formie stacjonarnej w placoéwkach
edukacyjnych. Projekty edukacyjne realizowane sg przez 2-osobowe zespoty wolontariuszek.
Studentki zobowigzane s3 do realizacji projektu edukacyjnego w okresie letnim (lipiec-wrzesien)
lub jesiennym (pazdziernik).

Projekt zarzadzany jest na platformie Programu PROJEKTOR (dalej ,platforma”).

Zajecia moga by¢ realizowane wytacznie przez Wolontariuszki zarejestrowane na platformie
Programu, ktére podpisaty oswiadczenie Wolontariusza, dostarczyty zaswiadczenie o
niekaralnosci, zostaty sprawdzone w Rejestrze Sprawcéw Przestepstw na Tle Seksualnym,
ukonczyty etap przygotowania.

Zajecia mogg odbywac¢ sie tylko w placéwce zrekrutowanej do programu. OD ktoéry chce
przyja¢ w swojej placowce Wolontariuszy ma obowigzek wypetni¢ formularz rekrutacyjny oraz
przestac podpisane przez siebie oraz dyrekcje oswiadczenie placowki edukacyjne;.

Zajecia realizowane przez Wolontariuszki sg nieodptatne, dlatego OD nie moga pobierac optat
za uczestnictwo w zajeciach od Opiekunéw Prawnych Dzieci.

Wolontariuszki nie mogag realizowaé¢ zaje¢ w placowkach edukacyjnych, w ktérych sa
pracownikami, nawet jesli realizacja zaje¢ w ramach projektu odbywataby sie poza godzinami
pracy.

Kazda uczestniczka programu jest pod opieka OP - Marii Redzimskiej, z ktérg moze
skontaktowac sie mailowo: m.redzimska@projektor.org.pl. Uczestniczka moze liczy¢ na wsparcie
informacyjne i metodyczne Koordynatorki.

2. Wolontariusze

2.1. Kto moze zosta¢ Wolontariuszka?

Wolontariuszkami w programie moga by¢ osoby, ktére nie figuruja w Rejestrze Sprawcoéw
Przestepstw na Tle Seksualnym ani w Krajowym Rejestrze Karnym i sa:

1. uczennicami szkoty ponadpodstawowej, ktére ukonczyty 18r. z. z profili i kierunkéw
informatycznych (oraz innych technicznych, technologicznych i $cistych);

2. studentkamido 30r. z. z kierunkéw informatycznych (oraz innych technicznych,
technologicznych i $cistych);

3. absolwentkami szkdt wyzszych do 35 r. 2. z kierunkéw informatycznych (oraz innych
technicznych, technologicznych i Scistych) bez ograniczen ze wzgledu na rok studiow.

4. studentkami studidéw doktoranckich, kadra naukowa, a takze cztonkiniami organizacji
studenckich i koét naukowych do 35. roku zycia jako przedstawicielki organizacji
wspotpracujacych z Programem, zainteresowanych popularyzacja wiedzy wsréd Dzieci i
Mtodziezy;


mailto:m.weglinska@projektor.org.pl

3.2. Etapy projektu dla Wolontariuszki

Wolontariuszka uczestniczaca w programie realizuje nastepujace etapy:

nhobdpE

3.2.2.

udziat w rekrutacii;

zatozenie konta na platformie Programu:

podpisanie oswiadczenia Wolontariusza na platformie Programu PROJEKTOR;
rekrutacja do projektu poprzez wybranie projektu IT for SHE Kids

wystanie zaswiadczenia o niekaralnosci pobranego z: https://ekrk.ms.gov.pl/ na adres
email: rejestr@projektor.org.pl;

realizacja kursu e-learningowego;

udziat w szkoleniu stacjonarnym;
zaproszenie innej osoby do projektu;

potaczenie w zespot projektowy;

. przygotowanie do prowadzenia zaje¢;
. realizacja zajeé¢ w placéwce;
. ewaluacja zajed.

Rekrutacja

Rekrutacja Uczestniczek do programu trwa od marca do 18 czerwca 2026 r., aby wzig¢
udziat w projekcie, nalezy wypetni¢ formularz udostepniony na stronie internetowe;j
www.itforshe.pl i zapoznac¢ sie z niniejszym Regulaminem. Dane zamieszczone w
formularzach sg zbierane w celu przeprowadzenia rekrutacji Wolontariuszek. W
przypadku zakwalifikowania sie, na podany w formularzu email, zostanie przestana
wiadomo$¢ potwierdzajgca udziat w projekcie. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do
odrzucenia zgtoszen studentek, ktérzy nie spetniajg wymogodw formalnych.

Kolejnym etapem jest rejestracja/logowanie na platformie Programu.

Podpisanie oswiadczenia Wolontariusza na platformie Programu. Po aktywacji konta
nalezy wygenerowacé oswiadczenie Wolontariusza (zat. 3), podpisa¢ je i wgraé¢ na
platforme. W celu podpisania oswiadczenia Student moze skorzysta¢ z funkcji podpisu
kodem SMS Ilub wydrukowaé, wtasnorecznie podpisa¢ i wgraé¢ skan podpisanego
oswiadczenia na platforme. Student podpisujac oswiadczenie Wolontariusza potwierdza
réwniez zapoznanie sie z Polityka Ochrony Dzieci przed krzywdzeniem, ktéra
obowiagzuje w Programie PROJEKTOR.

Studentka sposréd dostepnych na platformie projektéw wybiera ,IT for SHE Kids” i
wysyta swoje zgtoszenie, ktére jest nastepnie akceptowane przez OP.

Studentka ma obowigzek wysta¢ na email: rejestr@projektor.org.pl zaswiadczenie o
niekaralnosci pobrane =z Krajowego Rejestru Karnego. Studentka staje sie
Wolontariuszkg po otrzymaniu akceptacji oswiadczenia Wolontariusza oraz
zaswiadczenia o niekaralnosci i informacji przez OP.

Wolontariuszce przystuguje zwrot za pobranie zaswiadczenia o niekaralnosci z systemu
KRK, jest on przyznawany na etapie zgtaszania realizacji zaje¢ na platformie. Jesli
wolontariusz nie podejmie sie realizacji zaje¢ nie otrzyma zwrotu za pobranie
zaswiadczenia o niekaralnosci.

Szkolenie

Zasady dotyczace szkolenia:

1.

stuzy przygotowaniu Wolontariuszek do prowadzenia projektéw edukacyjnych. Szkolenie
jest bezptatne. Szkolenie odbedzie sie stacjonarnie w dniach 11-12 lipca 2026 r w todzi.
Uczestniczka programu zobowigzana jest do uczestnictwa w catym szkoleniu;


https://forms.gle/1GFKApi6KE51Ejfe7
https://ekrk.ms.gov.pl/
https://forms.gle/1GFKApi6KE51Ejfe7
http://www.itforshe.pl/
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zapisu na szkolenie nalezy dokona¢ poprzez formularz udostepniony przez Koordynatora
projektu drogg mailowg;

w przypadku rezygnacji z udziatu w szkoleniu uczestniczka zobowigzana jest
poinformowac Organizatoréw o swojej nieobecnosci do dnia 30 czerwca 2026 r.
uczestniczka programu zobowigzana jest dowypetnienia po szkoleniu ankiety
ewaluacyjnej. Wypowiedzi uczestniczek zamieszczone w ankietach mogg byc
wykorzystane w celach promocji programu anonimowo, lub nieanonimowo - za uprzednig
zgoda respondentki;

po szkoleniu uczestniczka programu otrzyma materiaty szkoleniowe i informacyjne w
wersji elektronicznej na adres e-mail wskazany w formularzu rekrutacyjnym.

3.2.3. Potaczenie w zespot projektowy
Zasady dotyczace tworzenia zespotéw projektowych:

1.

Wolontariuszki majg obowiazek zaprosi¢ do realizacji zaje¢ w ramach projektu drug
osobe.

zaproszona do projektu druga osoba musi by¢ takze zarejestrowanym Wolontariuszem
Programu (obowiazuje go: rejestracja na platformie Programu, podpisanie oswiadczenia
wolontariusza, dostarczenie zaswiadczenia o niekaralnosci oraz sprawdzeniu przez OP
informacji z Rejestru Sprawcow Przestepstw na Tle Seksualnym).

zespot Wolontariuszek/y wspodlnie wybiera z udostepnione;j listy lub podczas konsultacji
z Koordynatorkga projektu szkote podstawowg lub inng placéwke edukacyjna, dla ktérej
chca zrealizowad projekt;

kazda placowka posiada wyznaczonego Opiekuna Dzieci, ktéry ustala z zespotem
wolontariuszy doktadne terminy spotkan oraz bierze udziat w zajeciach w roli
obserwatora;

Ekspert moze dotaczy¢ do zespotu projektowego po potaczeniu Wolontariuszek z
Opiekunem Dzieci na platformie Programu PROJEKTOR.

3.2.3. Przygotowanie do zajec

3.2.3.1. Czynnosci organizacyjne przygotowania do zajeé
Czynnosci niezbedne w przygotowaniu projektu edukacyjnego to:

1.

LA

6.

uczestnictwo w szkoleniu przygotowujgcym do realizacji zaje¢;
skontaktowanie sie z Opiekunem Dzieci i ustalenie terminu zajec;
zaplanowanie budzetu - kieszonkowe;

przygotowanie scenariusza zaje¢;

zgtoszenie zapotrzebowania na pomoce dydaktyczne;
zaplanowanie zajec i wystanie do akceptacji na platformie;

3.2.3.2. Kieszonkowe dla Wolontariuszek
Zasady dotyczace Kieszonkowego dla Wolontariuszek

1.

2.

na realizacje projektu Wolontariuszka moze otrzymac kieszonkowe, ktére powinno zostac
przeznaczone wytacznie na pokrycie:

a. kosztéw przejazdu do placéwki edukacyjnej w wysokosci 170 zt na osobe;
b. kosztéw materiatéw niezbednych do realizacji zaje¢ w wysokosci 200 zt na
projekt;
rekomendujemy dojazdy do placéwki komunikacjg publiczng lub wspdlne przejazdy 1
samochodem;



3.

Wolontariuszka ma obowigzek wpisania informacji na co planuje przeznaczyé
kieszonkowe w ,plan zaje¢” na platformie;

a. Wolontariuszka nie moze kupowaé Dzieciom produktéw spozywczych, w tym
stodyczy, przekasek wysokokalorycznych oraz napojéw gazowanych lub
stodzonych;

b. Wolontariuszka zostawia niewykorzystane materiaty zakupione na projekt w
placéwce;

c. Wolontariuszki na etapie planowania projektu na platformie wskazujg kwote,
ktéra bedzie potrzebna do zrealizowania projektu. Kwota ta nie moze przekraczac
maksymalnie okreslonej kwoty ustalonej przy realizacji projektu w zespole
dwuosobowym: 540 zt;

d. srodki zostang przelane najpézniej do 5 dni roboczych po zatwierdzeniu
zgtoszonego projektu;

e. Wolontariuszka w przypadku niezrealizowania zgtoszonych zaje¢ ma obowigzek
zwrotu otrzymanej kwoty pieniedzy nadawcy przelewu na to samo konto
bankowe, z ktérego otrzymat przelew kieszonkowego - Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczosci;

f. w przypadku niewykorzystania petnej kwoty otrzymanej na realizacje zaje¢,
Wolontariuszka ma obowigzek zwrotu nadwyzki kieszonkowego nadawcy
przelewu na to samo konto bankowe, z ktérego otrzymata przelew kieszonkowego
- Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci.

3.2.3.3. Wsparcie merytoryczne
W ramach przygotowania uczestniczka moze skorzystac z:

1. materiatéw edukacyjnych i instrukcji udostepnionych na platformie Programu
PROJEKTOR,;

2. konsultacji z Ekspertem - pracownikiem firmy partnerskiej programu IT for SHE;

3. konsultacji z koordynatorka programu - Marig Redzimska, po wczesniejszym
ustaleniu terminu spotkania poprzez kontakt mailowy:
m.redzimska@projektor.org.pl;

4. Kkurséw przygotowujacych do pracy z dzieémi znajdujgcych sie na platformie
e-learningowej: ekampus.pl.

3.2.3.4. Platforma Programu PROJEKTOR
Na platformie Programu Projektor zespdt wolontariuszek

1.
2.

umieszcza scenariusz na etapie planowania zaje¢ na platformie Programu PROJEKTOR.

Planuje zajecia (termin zaje¢, scenariusz, kieszonkowe) i wysyta do akceptacji na
platformie - najpézniej do 7 dni roboczych przed planowang datg rozpoczecia realizacji
zajec tj. dniem, w ktorym Wolontariusze realizujg pierwsze zajecia z Dzie¢mi.

3.2.3.4. Pomoce edukacyjne:

1.

2.
3.
4.

Uczestniczki na czas realizacji zaje¢ mogg skorzysta¢ z pomocy dydaktycznych ( m.in...).
Zestawy dydaktyczne s wypozyczane i wysytane na czas projektu, po zrealizowaniu
projektu konieczny jest ich zwrot do Programu PROJEKTOR.

Wolontariuszki moga wybra¢ dwa rodzaje sprzetu.

Dodatkowo na kazdy projekt zostanie wystany pakiet tabletow.

Uczestniczki, ktére wyrazg cheé skorzystania z pomocy edukacyjnych - musza zgtosié
zapotrzebowanie najpdzniej do 10 dni roboczych przed planowang datg rozpoczecia
realizacji zaje¢ tj. dniem, w ktérym Wolontariusze realizujg pierwsze zajecia z Dzie¢mi
poprzez formularz zgtoszen.
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5. Pomoce dydaktyczne zostajg wystane do placéwki przy pomocy firmy kurierskiej, a po

6.

projekcie sg odbierane z placéwki.

Wolontariuszki sg odpowiedzialne za posortowanie, sprawdzenie kompletnosci oraz
bezpieczne spakowanie sprzetu i pomocy dydaktycznych po zakonczeniu zajeé, tak aby
mogty zosta¢ odebrane przez firme kurierska i zwrécone do Programu PROJEKTOR.
Sprzet powinien zosta¢ zapakowany w te same paczki i opakowania, w ktérych zostat
dostarczony (z zachowaniem pierwotnego podziatu elementéw, w szczegdlnosci kabli,
tadowarek i akcesoriéw), tak aby utatwic jego weryfikacje i ponowne wykorzystanie.

3.2.4. Realizacja zajec
1.

w

3.2.5.

Zajecia nalezy realizowa¢ w placowce edukacyjnej zarejestrowanej na platformie
Programu;

Wolontariuszki prowadzga zajecia przez 3 dni po 5 godzin dydaktycznych dla jednej grupy
liczacej 20 dzieci.

Zajecia powinny by¢ realizowane zgodnie ze scenariuszem;

Na czas realizacji projektu placéwka gwarantuje wolontariuszkom zakwaterowanie i
wyzywienie. Tylko w przypadku niezapewnienia wyzywienia przez placéwke kwota
kieszonkowego dla Wolontariuszy moze zostaé¢ powiekszona, aby zapewnié pokrycie
kosztéw zakupu zywnosci. Wysokos$¢ diety wynosi 45 ztotych na osobe na jeden dzien.
Podczas realizacji zaje¢ zabrania sie: uzywania otwartego ognia, materiatow
pirotechnicznych, s$rodkéw chemicznych oraz innych niebezpiecznych $rodkéw
szkodliwych dla zdrowia i bezpieczenstwa Dzieci. Ponadto zajecia powinny by¢
realizowane z uwzglednieniem zasad BHP i Ppoz.

Uczestniczka moze zrealizowa¢ w tej samej placowce dwa projekty edukacyjne
pod warunkiem, ze beda w nich uczestniczyty dwie rézne grupy dzieci. Fakt ten nalezy
zgtosi¢ Koordynatorce.

Po zakonczeniu zaje¢ Wolontariuszki zobowigzane sg do zwrotu pomocy dydaktycznych
do Programu PROJEKTOR oraz do starannego zabezpieczenia sprzetu i przygotowania
paczki do wysytki. Wolontariuszki pozostaja w kontakcie z Koordynatorkg w kwestii
przygotowania dokumentéw przewozowych odbioru paczek przez kuriera.

Ewaluacja

Po zakonczeniu projektu Wolontariuszki majg obowigzek wypetni¢ ankiete ewaluacyjna
na platformie Programu PROJEKTOR.

Wypowiedzi uczestniczek zamieszczone w ankietach moga by¢ wykorzystane w celach
promocji programu anonimowo, lub nieanonimowo - za uprzednig zgoda respondenta.

3.3. Korzysci z udziatu w projekcie

Wolontariuszka poprzez udziat w Projekcie otrzymuje:

1.

W

No »n oA

wsparcie merytoryczne dotyczace realizacji zaje¢ z dzieémi oraz zasad pracy
wolontariackiej;

dostep do kurséw na platformie - ekampus.pl;

dostep do workbookdéw, e-bookéw zgromadzonych na platformie Programu
PROJEKTOR,;

ubezpieczenie podczas realizacji zaje¢;

nocleg;

wyzywienie;

cyfrowy certyfikat;



8. mozliwos$é rozwoju w ramach catego projektu oraz w Programie PROJEKTOR.

3.4. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

Wolontariuszka powinna postepowaé zgodnie z obowigzujagcym prawem i ogdlnie przyjetymi
obyczajami, a takze wywigzywac sie z obowigzkdéw wynikajacych z przyjetej roli.

Zachowania, ktére skutkuja usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwos$ci ponownego
dotaczenia do tego samego lub innych projektéw realizowanych przez Program.

1. Zapraszanie do udziatu w zajeciach oséb nieuczestniczacych w projekcie (nie przeszty
procesu rekrutacji i tym samym nie zostaty zweryfikowane w Rejestrze Przestepcow na
Tle Seksualnym oraz w Krajowym Rejestrze Karnym);

2. Powierzanie swoich obowigzkéw innym osobom;

3. Niewywiazywanie sie z termindw wyznaczonych przez organizatoréw na wypetnienie
poszczegdblnych etapow projektu;

4. Rezygnacja z udziatu w projekcie w ostatniej chwili lub niepojawienie sie na wczesniej
ustalonych zajeciach;

5. Skracanie czasu trwania zaje¢. Obowigzkowa jest realizacja zaje¢ w petnym wymiarze
czasu tj. 5 godzin dydaktycznych.

6. Zachowanie obrazliwe w stosunku do innych uczestnikéw projektu lub organizatora;

7. Podejmowanie dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujagcym prawem oraz
zasadami wspbétzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

8. Wzywanie do dyskryminacji lub nienawisci, w szczegblnosci na tle rasowym,
wyznaniowym, etnicznym, orientacji seksualnej;

9. Propagowanie przemocy;

10. Naruszanie débr osobistych oséb trzecich;

11. Uzywanie podczas zaje¢ otwartego ognia, materiatdw pirotechnicznych oraz srodkéw
chemicznych szkodliwych dla zdrowia oraz nieuwzglednianie zasad BHP i Ppoz;

12. Nieprzestrzeganie zapiséw Regulaminu.

Dodatkowo Wolontariusz nie moze petnié¢ podczas realizacji zajec roli wychowawcy - Opiekuna,
ani opiekowac sie uczniami w miejscach publicznych (na boisku, w parku, w muzeum etc.).

Nieprzestrzeganie ustalonych =zasad realizacji projektu, lekcewazenie jego zatozen,
modyfikowanie formy zajeé¢ oraz ustalonego harmonogramu skutkuje niezaliczeniem realizacji
zajec i zablokowaniem mozliwosci uzyskania certyfikatu za udziat w projekcie.



4. Opiekun Dzieci

4.1. Kto moze zostac¢ Opiekunem Dzieci?
W projekcie Opiekunem Dzieci moze by¢:

1. nauczyciel pracujacy w publicznej szkole podstawowej znajdujacej sie w miejscowosci
do 50 tys. mieszkancow;

2. pracownik placéwki edukacyjnej innej niz szkota np.: Biblioteka, Dom Kultury, Swietlica
(i in.) w miejscowosci do 50 tys. mieszkancéw.

4.2. Etapy udziatu w projekcie

Pracownik placéwki edukacyjnej uczestniczacy w projekcie musi ukonczy¢ nastepujace etapy:
1. wystanie formularza zgtoszeniowego;
2. rejestracja/logowanie na platformie Programu;
3. podpisanie o$wiadczenia placéwki edukacyjnej przez Dyrektora oraz Opiekuna Dzieci,
a nastepnie wgranie podpisanego skanu oswiadczenia na platforme Programu;
4. wystanie zgtoszenia do IT for SHE Kids;
udziat w szkoleniu otwierajacym;

Y

nawigzanie kontaktu z Wolontariuszami, w celu ustalenia terminéw zaje¢, przekazania

istotnych informacji technicznych oraz na temat grupy;

7. obecnos¢ na wszystkich zajeciach realizowanych przez Wolontariuszy i opieka nad
klasg;

8. ewaluacja zajec.

4.2.1. Rekrutacja

Aby  wzig¢ udziat w  Projekcie, nalezy wypetni¢ formularz rekrutacyjny:
https://forms.gle/AXf4fh6hzgVu9gXJ8.

Dane zamieszczone w formularzach zbierane sg w celu przeprowadzenia rekrutacji placéwek
edukacyjnych. W trakcie rekrutacji OP skontaktuje sie z OD w celu weryfikacji danych w
formularzu rekrutacyjnym. W przypadku spetnienia kryteriéw i zakwalifikowania sie w ciggu 2
tygodni od dnia wystania zgtoszenia na podany w formularzu email zostanie przestana
wiadomos¢ potwierdzajgca udziat w Projekcie.

Kolejnym etapem rekrutacji jest rejestracja/logowanie na platformie Programu. Pracownik
placowki edukacyjnej sposrod dostepnych na platformie projektéw wybiera ,IT for SHE Kids”,
zgtasza grupe podajac liczbe ucznidw/ dzieci oraz ich krétka charakterystyke i wysyta do
akceptacji przez OP. Po otrzymaniu akceptacji zgtoszenia na platformie pracownik placowki
edukacyjnej ma tydzien na przestanie oswiadczenia, w zwigzku z tym ma obowigzek uzupetni¢
dane na platformie, wygenerowac¢ oswiadczenie (zat. 4), wydrukowac je, przetozyé dyrekcji
placéwki do podpisu i opieczetowania. Tak przygotowane oswiadczenie nalezy nastepnie
zeskanowaé i wgra¢ na platforme. Pracownik placéwki staje sie Opiekunem Dzieci po
otrzymaniu akceptacji oswiadczenia od OP.

4.2.2. Obowiazki Opiekuna Dzieci

1. Rejestracja na platformie Programu PROJEKTOR i zgtoszenie grupy 20 dzieci
2. Woeranie oswiadczenia podpisanego przez dyrektora placéwki edukacyjnej.
3. Zapewnienie Wolontariuszom grupy 20 dzieci, dla ktérej mogg zrealizowac zajecia.


https://forms.gle/AXf4fh6hzgVu9gXJ8

4.2.3.

4.2.4.

1.

4.2.5.

Zapewnienie Wolontariuszom przestrzeni na realizacje zaje¢ w petnym wymiarze (5 godz.
dydaktycznych);

Zapewnienie noclegu i wyzywienia Wolontariuszko na czas trwania zaje¢ w placéwce;
Wsparcie Wolontariuszy podczas realizacji zajec.

Opiekun Dzieci wspiera studentéw w trakcie zaje¢ w placéwce edukacyjne;j.
Wolontariusze kontaktujg sie z OD w sprawie realizacji zaje¢ i uzgadniajg wszelkie
szczegobty ich organizacji i realizacji.

Zapoznanie Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami obowigzujgcymi na
terenie placéwki edukacyjnej.

Udziat w projekcie zgodnie z jego zatozeniami oraz przestrzeganie harmonogramu
projektu

Szkolenie

Opiekun Dzieci ma obowigzek wzig¢ udziat w Spotkaniu inaugurujagcym 2 lipca 2026 r., na
ktérym zostang oméwione wszystkie szczegdty Projektu. Spotkanie jest obowigzkowe.
Zapisy na wydarzenie bedg dostepne na platformie Programu PROJEKTOR w zaktadce
Wydarzenia”. Udziat obowigzkowy.

Potaczenie w zespdt projektowy

taczenie odbywa sie za posrednictwem platformy Programu, na ktérej mozna
monitorowacé wszystkie etapy projektu. Opiekun dzieci po zalogowaniu na swoje konto
znajdzie tam dane kontaktowe - e-mail i numer telefonu do oséb z ktérymi zostat
potaczony.

Doktadny termin realizacji projektu edukacyjnego studentki ustalajg z Opiekunem
Projektu i uzgadniajg wszelkie szczegoty jego organizacji i realizacji.

Zajecia

Zajecia edukacyjne w ramach programu wolontariatu IT for SHE Kids:

1.
2.

sg dedykowane dzieciom i mtodziezy z klas IV-VIII szkét podstawowych;

odbywaija sie stacjonarnie przez 3 dni po 5 godzin dydaktycznych z jedna grupa uczniéw
(doktadne terminy i godziny spotkan ustala Opiekun Dzieci telefonicznie lub mailowo

ze studentkami);

minimalna liczba uczniéw uczestniczacych w zajeciach to 20;

podczas zaje¢ obowigzkowa jest obecnos¢ Opiekuna Dzieci z doswiadczeniem
pedagogicznym.

4.3. Zadania informacyjno-promocyjne Opiekuna Dzieci

OD powinien poinformowac¢ $rodowisko lokalne o udziale placéowki w IT for SHE Kids w
terminie 30 dni od daty zakonczenia zajec. OD moze wykorzysta¢ jeden z trzech
zaproponowanych sposobow:

1.

Umiesci¢ wpis o udziale w IT for SHE Kids i realizowanych zajeciach na stronie
internetowej szkoty/ placéwki. W artykule powinno by¢ umieszczone logo programu (do
pobrania tutaj: logotyp) oraz stopka informacyjna zawierajgca dane o Organizatorze:
MWolontariat ,IT for SHE Kids” jest realizowany przez Fundacje Edukacyjna
Perspektywy® we wspétpracy z Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci* realizatora

3 Fundacja Edukacyjna Perspektywy z siedzibg w Warszawie, Nowogrodzka 31, KRS 0000176397
4 Fundacja Edukacyjna Przedsigbiorczo$ci z siedzibg w todzi, ul. ul. Sterlinga 27/29, KRS 0000078066


https://drive.google.com/file/d/1a4mIa7hNyPcDnd5JDpB7f6vFirC3F6NN/view?usp=sharing%20

Programu PROJEKTOR”

2. Poinformowa¢ o udziale w IT for SHE Kids i realizowanych zajeciach na kanatach
spotecznosciowych prowadzonych przez placéwke. W poscie powinna byé zawarta
informacja:

Wolontariat ,IT for SHE Kids” jest realizowany przez Fundacje Edukacyjna
Perspektywy® we wspétpracy z Fundacjg Edukacyjna Przedsiebiorczosci® realizatora
Programu PROJEKTOR.

4.4, Korzysci zudziatu w programie dla Opiekuna Dzieci

Poprzez udziat w Projekcie OD:

1. wzbogaca oferte edukacyjng i wychowawcza placéwki poprzez dostarczenie dzieciom i
mtodziezy zajec ze studentami;

2. otrzymuje cyfrowy certyfikat udziatu w programie;

3. ma pierwszenstwo udziatlu w webinarach, innych projektach oraz szkoleniach
dedykowanych OD (okazjonalnie).

4.5. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

OD powinien postepowac zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi obyczajami, a
takze wywiazywacd sie z obowigzkdéw wynikajgcych z przyjete;j roli.

Zachowania, ktére skutkujg usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwosci ponownego
dotaczenia do tego samego lub innych projektow realizowanych przez Program:

1. Niewywigzywanie sie z terminéw wyznaczonych przez organizatoréw na wypetnienie
poszczegoblnych etapow projektu;

2. taczenie Wolontariuszy z grupa Dzieci inng niz zaakceptowana w procesie rekrutacji.
Niedozwolone jest zmienianie grupy Dzieci uczestniczacej w zajeciach bez
wczesniejszego poinformowania o zmianie Wolontariuszy oraz OP.

3. Pobieranie od Opiekunéw Prawnych Dzieci optat za uczestnictwo w zajeciach
prowadzonych przez Wolontariuszy Programu;

4. Zachowanie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikéw projektu lub organizatora;

Podejmowanie dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz

zasadami wspo6tzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

6. Nieprzestrzeganie zapisow Regulaminu.

L

5. Dane osobowe

Proces rekrutacji studentek prowadzony jest przez Fundacje Edukacyjng Perspektywy, ktora jest
administratorem danych osobowych kandydatek. Dane studentek zakwalifikowanych do udziatu
w programie zostang udostepnione Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w celu
potwierdzenia mozliwosci rejestracji na platformie Programu PROJEKTOR.

Proces rekrutacji placéwek prowadzony jest przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci, ktéra
jest administratorem danych osobowych osoby zgtaszajacej Placowke. Dane Placéwek
zakwalifikowanych do udziatu w programie, w tym dane osoby zgtaszajacej Placéwke, zostang

5 Fundacja Edukacyjna Perspektywy z siedzibg w Warszawie, Nowogrodzka 31, KRS 0000176397
® Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi, ul. ul. Sterlinga 27/29, KRS 0000078066



udostepnione Fundacji Edukacyjnej Perspektywy w celu realizacji dziatan projektowych, w
szczegoblnosci w zakresie koordynacji, monitoringu oraz sprawozdawczosci Programu.

Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych znajduje sie pod adresem:
https://www.projektor.org.pl/projekty/it-for-she-kids-warsztaty-z-nowych-technologii

6. Postanowienia koncowe

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie.
Aktualny ,Regulamin programu wolontariatu IT for SHE Kids” bedzie na biezaco publikowany na
stronie  www.projektor.org.pl w zaktadce “Projekty> IT for SHE Kids” oraz na stronie
internetowej: itforshe.pl. Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem sg rozstrzygane przez
Organizatoréw.


https://www.projektor.org.pl/projekty/it-for-she-kids-warsztaty-z-nowych-technologii
http://itforshe.pl

Zat. 1 Realizacja projektu - Wolontariusz

IT for SHE Kids

Mozliwe dni realizacji zaje¢:

pon-nd

Czasowy udziat studenta
w projekcie:

lipiec-pazdziernik

Liczba Wolontariuszy

Zespdbt moze liczy¢ 2 Wolontariuszki.

Grupa wiekowa uczniéw:

klasy IV-VIII

Formuta dziatania

Formuta zajecia stacjonarne

Schemat zaje¢: 3 dni zajec
Kazdego dnia odbywaja sie zajecia trwajace 5 godzin
dydaktycznych.

Tematyka zajec: Nowe technologie, druk 3D, robotyka,

programowanie, sztuczna inteligencja itp.
Tematyka zaje¢ wustalana jest przez zespot
Wolontariuszy.

Liczba grup, z ktérymi 1 zespot
Wolontariuszy prowadzi zajecia:

1 zespot Wolontariuszy prowadzi zajecia dla 1 grupy
Dzieci




Zat. 2 Realizacja projektu - Opiekun Dzieci

Pikniki Naukowe

Mozliwe dni realizacji zaje¢:

pon-nd

Czasowy udziat placéwki
w projekcie:

lipiec-pazdziernik

Liczba Dzieci i grup, ktéra
moze zgtosi¢ OD:

Liczba dzieci w grupie to 20.
OD moze zgtosi¢ 1 grupe.

Grupa wiekowa Dzieci:

klasy IV=-VIII

Formuta dziatania

Formuta

Zajecia stacjonarne

Schemat zajec¢ (w godzinach

3 dni zajec

dydaktycznych): Kazdego dnia odbywaja sie zajecia trwajace 5 godzin
dydaktycznych.
Tematyka zajeé: Nowe technologie, druk 3D, robotyka, programowanie,
sztuczna inteligencja itp.
Tematyka zajec¢ ustalana jest przez zespét Wolontariuszy.
Liczba grup, z ktoérymi | 1 zespét Wolontariuszy prowadzi zajecia dla jednej grupy
Wolontariusze  prowadza | Dzieci
Zajecia:

Zesp6t Wolontariuszy:

Do placéwki moze przyjecha¢ 2 Wolontariuszy.




Zat. 3. Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisany/a ....................... 0Swiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng oferte Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w todzi jako Realizatora Programu Polsko-Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowej projektor.org.pl:

1. Akceptuje warunki realizacji Programu i zobowiazuje sie do ich wypetniania.h

2. Deklaruje swéj udziat - jako Wolontariusz - w przygotowaniu i realizacji projektéw
edukacyjnych, zgodnie z wymaganiami Programu, ktére wykonam osobiscie i nie powierze ich
wykonania osobom trzecim bez zgody Fundacji.

3. Na podstawie niniejszego Oswiadczenia i zwigzanej z nim publicznej oferty Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci potwierdzam skuteczno$é¢ zawarcia Porozumienia o
wykonywaniu $wiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundacji (korzystajacego) w mysl art. 44
ust 1 i 4 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873) o dziatalnosci pozytku
publicznego i wolontariacie.

4. Zobowiazuje sie do przestrzegania przepiséw dotyczacych ochrony danych osobowych
0s6b, ktérych dane uzyskam w ramach uczestnictwa w Programie. Wolontariusze moga
przetwarzac¢ dane innych Wolontariuszy oraz przedstawicieli placowek edukacyjnych do celow
dziatalnosci w Programie oraz celéw dziatalnosci osobistej (np. podtrzymywania wiezi
spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie danych Wolontariuszy do celéw dziatalnosci
zawodowej lub handlowe;j.

5. Tworzac projekt na platformie Programu, udzielam Fundacji licencji niewytacznej (wraz
z prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworéw zawartych w projekcie, w celu
wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalnosci Fundacji.

6. Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zosta¢ rozwigzane przeze mnie, jak i
Fundacje, poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia drugiej stronie, po wykonaniu catosci
obowigzkdéw wynikajacych z danego projektu.

7. Ponadto oswiadczam, ze zapoznatam(em) sie z Polityka Ochrony Dzieci przed
krzywdzeniem Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci dla Programu PROJEKTOR oraz
wszystkimi jej zatgcznikami i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

Podpisidata



Zat. 4. Oswiadczenie placowki edukacyjnej

Pieczatka placowki

Regon placowki:

Jajako Dyrektor dziatajgc w imieniu zwanej dalej ,placéwka edukacyjng”
oswiadczam, iz:

1. Wyrazam zgode na przystapienie placéwki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR
realizowanego przez Fundacje Edukacyjna Przedsiebiorczosci.
2. Akceptuje postanowienia regulaminu projektu, do ktérego dotgczam.

3. Upowazniam osobe: .. do dziatania w imieniu placéwki
edukacyjnej w Programie PROJEKTOR

4. Ponadto zobowiazuje sie do zapewnienia, iz:

a) najpdézniej w momencie rozpoczecia realizacji zaje¢, Opiekun Dzieci zapozna
Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami obowigzujgcymi w placéwce;

b) Opiekun Dzieci bedzie zawsze obecny podczas zaje¢ prowadzonych przez
Wolontariuszy;

c) Opiekun Dzieci przygotuje placéwke na przyjazd Wolontariuszy;

d) dla grupy wolontariuszy bedzie dostepne wyzywienie oraz nocleg na czas trwania
projektu

Podpis Dyrekcji Podpis Opiekuna Dzieci



Zat. 5 Karta etyczna Wolontariusza

Jestem swiadomy/a:

1.

ze rola Wolontariusza wigze sie z dziataniem. Postaram sie wypetnia¢ wszystkie
zadania zwigzane z przyjeta rolg na czas;

ze Dzieci czekajg na zajecia, dlatego zrobie wszystko, co w mojej mocy, by je
zrealizowad;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dziata¢ zespotowo;

ze w roli Wolontariusza wazna jest komunikacja. W przypadku niemoznosci
wywigzania sie z powierzonego =zadania, niezwtocznie poinformuje o tym
Opiekuna/ke Dzieci i Opiekuna/ke Projektu;

ze mam prawo pyta¢, jesli czegos nie rozumiem i ze podczas zaje¢ moga pojawic sie
trudnosci. Zachowam wtedy spokdj i bede starat/a sie szukaé rozwigzan;

ze dziatania w wolontariacie ucza kreatywnosci. Bede otwarty/a na nowe pomysty i
sposoby dziatania;

ze realizowane zadania w wolontariacie dajg mnéstwo korzysci. Wykorzystam szanse
poznania i nauczenia sie nowych rzeczy od innych oséb oraz chetnie podziele sie
swoim doswiadczeniem;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajac z form
wsparcia (szkolen, dostepnych materiatow), by wykonywaé swoje zadania coraz
lepiej;

Bede wykonywac te role swiadomie, biorac pod uwage konsekwencje swoich dziatan.



Zat. 6 Karta etyczna Opiekuna Dzieci

Jestem Swiadomy/a:

1.

ze rola Opiekuna/ki Dzieci wigze sie

z towarzyszeniem studentowi/ce podczas realizacji zaje¢ w placéwce. Postaram sie
wypetniaé wszystkie zadania zwigzane z moja rolg w Programie;

ze Student/ka bioracy/a udziat w Programie ma takze inne obowiazki, nie tylko udziat
w Programie, dlatego bede szanowat/a jego/jej czas;

ze Student/ka realizujacy/a zajecia nie zna Dzieci, dla ktérych bedzie realizowat/a
zajecia, dlatego postaram sie udziela¢ studentowi_ce wszelkich informacji
potrzebnych do przeprowadzenia efektywnych zaje¢;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dba¢ o dobra, kulturalng i skuteczng komunikacje ze studentem/ka realizujagcym/a
Zajecia w mojej placowce;

ze jesli co$ nie jest dla mnie zrozumiate, moge zapyta¢ o to pracownika biura
Programu;

ze podczas zaje¢ mogg pojawic sie trudnosci. W takiej sytuacji postaram sie poméc
studentowi/ce w znalezieniu rozwigzania;

ze dziatania w programie spotecznym ucza kreatywnosci. Bede otwarty/a na nowe
pomysty i sposoby dziatania prezentowane przez studentow/ki;

ze zadania realizowane w programie spotecznym daja mndstwo korzysci.
Wykorzystam szanse poznania i nauczenia sie nowych narzedzi, ktére bede
mogt/mogta wykorzystac podczas wtasnych zajeé z dzie¢mi;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze, korzystajac z form
wsparcia (szkolen, materiatéw), by wykonywac swoje zadania coraz lepie;j;

Bede odpowiedzialnie i na czas wykonywat/a swoje zadania w ramach udziatu w Programie
oraz bede swiadomy/a konsekwencji swoich dziatan.



