REGULAMIN

Naboru wolontariuszy - studentow
w projekcie

Kapitalna przygoda z finansami

dalej ,Regulamin”

Fundacja PKO Banku Polskiego jest autorem, pomystodawcq i organizatorem projektu pt. ,Kapitalna
przygoda z finansami".

Partnerem i realizatorem projektu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczo$ci realizator Programu
Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci ,PROJEKTOR - wolontariat studencki”.
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Stownik pojec

Ankieta podsumowujgca formularz stuzqcy do zebrania opinii i wnioskéw z udziatu w Projekcie.

Etapy projektu to kamienie milowe (etap zgtoszenia, etap kwalifikacji, etap realizacji oraz etap
podsumowania), ktore prowadzq do zrealizowania Projektu.

Formularz zgtoszeniowy to dokument elektroniczny zawierajqcy zestaw p6l do wypetnienia, ktory stuzy do
zebrania podstawowych informacji o kandydacie.

Kapitalna przygoda z finansami lub Projekt to ograniczone czasowo przedsiewziecie dotyczqce edukacji
finansowej, ktére prowadzi do wzmocnienia kompetencji przyszto$ci oraz spotecznych dzieci i mtodziezy.

Koordynator projektu lub Koordynator to pracownik biura Programu PROJEKTOR odpowiedzialny za
prawidtowe przeprowadzenie Wolontariuszy i Opiekunéw dzieci przez poszczegdélne Etapy projektu.

Opiekun dzieci w przypadku szkoty podstawowej, to nauczyciel, pedagog szkolny lub psycholog;
w przypadku Placowki przyjmujqcej innej niz szkota, to wybrany pracownik posiadajgcy uprawnienia do
pracy z dzie¢mi i miodziezq.

Opinia koncowa to autorefleksja dotyczqca realizacji Warsztatéw dla dzieci.

Placowka przyjmujgca lub Placowka to instytucja dziatajgca na terenie Polski zlokalizowana
w miejscowosciach do 50 tys. mieszkancow: szkota podstawowa lub inna placéwka edukacyjna, kulturalna
lub opiekuncza (instytucje kultury, biblioteki, $wietlice, OSP), w ktorej odbywajg sie Wakacyjne warsztaty.

Platforma to system informatyczny, z pomocq ktérego realizowane sq poszczegdlne Etapy projektu. Link:
https://platforma.projektor.org.pl/login.

Spotkanie inaugurujgce to wydarzenie prowadzone w formule online, ktére ma na celu przedstawienie
podstawowych informacji o Projekcie.

Spotkanie przygotowujgce spotkanie Zespotu wolontariuszy, ktére ma na celu wspolne poznanie sie,
przygotowanie scenariusza zaje¢ oraz zaplanowanie realizacji Warsztatow. Rekomendowane w formie
online.

Szkolenie e-learningowe to interaktywny materiat edukacyjny udostepniany Wolontariuszom w celu
przygotowania merytorycznego i metodycznego do prowadzenia zaje¢ z dzie¢mi.

Wakacyjne warsztaty lub Warsztaty to 3-dniowe zajecia dla dzieci i mtodziezy, ktore odbywajq sie
w okresie wakacji szkolnych (lipiec-sierpien).

Wizyta jakosSciowa to obserwacja Warsztatow, ktora stuzy sprawdzeniu skuteczno$ci metody
i narzedzi opracowanych na potrzeby Projektu oraz zebraniu opinii uczestnikow.

Wolontariusz to osoba wytoniona w procesie rekrutacji przez Program PROJEKTOR, ktora posiada status
studenta, absolwenta lub doktoranta, zarejestrowata sie na Platformie, podpisata o$wiadczenie, dostarczyta
Zaswiadczenie o niekaralno$ci oraz przeszta Szkolenie e-learningowe przygotowujgce do prawidtowego
przeprowadzenia Warsztatow.

Zaswiadczenie o niekaralnosci to dokument, ktory stwierdza, czy dana osoba byta kiedys$ karana. Jest to
dokument wymagany w pracy z dzie¢mi ze wzgledu na tzw. ustawe Kamilkowq.

Zespot projektowy tworzqg Placowka przyjmujqca i Zespot wolontariuszy.

Zespot wolontariuszy lub Zespot tworzy 2-4 osoby, w tym jeden Wolontariusz wytoniony w rekrutacji
zgodnie z niniejszym Regulaminem oraz wolontariusze Fundacji PKO Banku Polskiego.


https://platforma.projektor.org.pl/login

Organizatorzy

Kapitalna przygoda z finansami to projekt realizowany wspolnie przez Fundacje PKO Banku Polskiego oraz
Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci z aktywnym zaangazowaniem wolontariuszy Fundacji PKO Banku
Polskiego oraz studentoéw - wolontariuszy Programu PROJEKTOR - wolontariat studencki.

Kontynuujgc ponad stuletnig historie spotecznego zaangazowania PKO Banku Polskiego, od 2010 roku
Fundacja PKO Banku Polskiego dgzy do bycia liderem nowoczesnej filantropii. Filary jej dziatan to kompetencje
przysztosci, odporno$¢ spoteczna i inkluzywny rozwoj. Realizuje projekty z zakresu edukacji, kultury, zdrowia
psychicznego, dgzqc do budowy przygotowanego na nadchodzgce wyzwania spoteczenstwa obywatelskiego
i wyrownywania szans dla wszystkich.

Wiecej informacji o Fundacji PKO Banku Polskiego: https://www.fundacjapkobp.pl/.

Partnerem projektu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci realizator Programu Polsko-Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci ,,PROJEKTOR - wolontariat studencki”.

Wiecej informacji o FEP pod adresem: https://www.fundacjafep.pl/.

Wiecej informacji o Programie PROJEKTOR pod adresem: https://www.projektor.org.pl/.

Koordynatorem projektu jest Milena Trela.

Dane kontaktowe: Telefon: 501 651 449 , E-mail: m.trela@projektor.org.pl

Opis projektu
Cel

Celem Kapitalnej przygody z finansami jest wzmocnienie kompetencji przyszto$ci oraz przekazanie praktycznej
wiedzy finansowej dzieciom i mtodziezy z miejscowosci do 50 tys. mieszkancow. Odbywa sie to poprzez udziat
w bezptatnych, 3-dniowych Wakacyjnych warsztatach prowadzonych przez Zespot wolontariuszy.

Kto moze zosta¢ Wolontariuszem?

Do Projektu moze zgtosi¢ sie osoba, ktéra interesuje sie finansami lub edukacjq dzieci. Mile widziane jest
doswiadczenie w pracy z dzie¢mi.

Szczegolnie zapraszamy studentow kierunkow ekonomicznych i spotecznych, na przyktad: ekonomii, finanséw,
rachunkowosci, analizy danych, matematyki, zarzqdzania, pedagogiki, psychologii lub pracy socjalne;j.

Moze dotqczyc takze kazda inna osoba, ktora chce rozwija¢ sie w tematyce finansow lub zdoby¢ doswiadczenie
w prowadzeniu zaje¢ dla dzieci.

Wolontariuszem moze zostac:
a. Osoba posiadajgca aktywny status studenta (studiow | stopnia, Il stopnia lub jednolitych
magisterskich), bedgca w przedziale wiekowym 18-26 lat,
b. Absolwent uczelni wyzszej do 27. roku zycia,
c. Student studiow doktoranckich, cztonek kadry naukowej, a takze aktywny cztonek organizacji
studenckich lub kot naukowych do 35. roku zycia.

Wyzej wymienione osoby nie mogq figurowa¢ w Rejestrze Sprawcow Przestepstw na Tle Seksualnym oraz
Krajowym Rejestrze Karnym. Osoby posiadajgce obywatelstwo innego panstwa niz Rzeczpospolita Polska sq
zobowigzane dostarczy¢ informacje z rejestru karnego swojego panstwa, uzyskanq do celéw dziatalnosci
wolontariackiej zwigzanej z kontaktem z dzie¢mi.


https://www.fundacjapkobp.pl/
https://www.fundacjafep.pl/
https://www.projektor.org.pl/
mailto:m.trela@projektor.org.pl

Rekrutacja wolontariuszy Fundacji PKO Banku Polskiego prowadzona jest w odrebnej Sciezce, poprzez
wewnetrzne kanaty komunikacji Fundaciji.

Korzysci z udziatu

1.

AN

Rozwiniecie kompetencji zawodowych i spotecznych.

Praktyczne zastosowanie nabytej wiedzy akademickie;j.

Zdobycie doswiadczenia w prowadzeniu zaje¢ dla dzieci i mtodziezy.

Kontakt i wspoétpraca z praktykami z branzy finansowej.

Wzrost poczucia wptywu i odpowiedzialno$ci w obszarze dziatan spotecznych.
Otrzymanie certyfikatu potwierdzajgcego udziat w Projekcie.

Harmonogram

1.

Do 17 maja 2026 r.

a) Nalezy uzupetnic Formularz zgtoszeniowy dostepny pod linkiem:
https://www.projektor.org.pl/projekty/kapitalna-przygoda-z-finansami/wolontariusze-
rekrutacja/.

Druga potowa maja 2026 r.

a) Koordynatorka przekaze zgtoszonym osobom informacje mailowq o zakwalifikowaniu do
Projektu.

b) Udziat nalezy potwierdzi¢ poprzez dopetnienie formalnosci (etap kwalifikacji).

Czerwiec 2026 .

a) Udostepnione zostanie Szkolenie e-learningowe.

b) Wolontariusze oraz Placowki zostanq potqczeni w Zespoty projektowe.

c) Na tym etapie Wolontariusze nawiqzujq kontakt telefoniczny lub mailowy z Zespotem, aby
wymieni¢ informacje potrzebne do przeprowadzenia Wakacyjnych warsztatow.

Lipiec - sierpien 2026 r. (wakacje szkolne)

Realizacja Warsztatow przez Wolontariuszy:

a) 3-dniowy, nieprzerwany cykl zaje¢,

b) tqcznie 15 godzin dydaktycznych,

c¢) maksymalnie 5 godzin dziennie (1 godzina dydaktyczna = 45 minut).



https://www.projektor.org.pl/projekty/kapitalna-przygoda-z-finansami/wolontariusze-rekrutacja/
https://www.projektor.org.pl/projekty/kapitalna-przygoda-z-finansami/wolontariusze-rekrutacja/

Etapy projektu

Etap zgtoszenia

1. Zapoznanie sie z Regulaminem.

2. Uzupetnienie Formularza zgtoszeniowego dostepnego pod linkiem:
https://www.projektor.org.pl/projekty/kapitalna-przygoda-z-finansami/wolontariusze-rekrutacja/
wyrazajqcego che¢ udziatu w Projekcie.

Etap kwalifikacji

1. Weryfikacja zgtoszen kandydatoéw przez Koordynatora projektu do 18 maja 2026 roku.*

2. Mailowe przekazanie informacji wszystkim osobom zakwalifikowanym do Projektu.

3. Dopetnienie formalnosci: zatozenie konta na Platformie , uzupetnienie oswiadczenia (zatgcznik nr 1),
dostarczenie Zaswiadczenia o niekaralno$ci z Krajowego Rejestru Karnego w wersji papierowej
(wymagany oryginat) lub cyfrowe;j.

Zaswiadczenie pobrane bezposrednio z sqdu nalezy wysta¢ pocztq na adres: Biuro Programu
PROJEKTOR, ul. Marii Curie Sktodowskiej 3/32, 20-029 Lublin. Student moze zachowac¢ dla siebie kopie
dokumentu, natomiast oryginat musi przesta¢ do biura Programu. Zaswiadczenie pobrane ze strony:
https://ekrk.ms.gov.pl/ep-web nalezy wysta¢ na adres e-mail: rejestr@projektor.org.pl. Wysytajgc
zaswiadczenie cyfrowe, nalezy zatqczy¢ do wiadomosci e-mail caty folder zip pobrany z systemu ekrk.

Wolontariuszowi przystuguje zwrot za pobranie zaswiadczenia o niekaralnosci (20 zt w przypadku
zaswiadczenia online, 30 zt w przypadku zaswiadczenia z sqdu). Jest on przyznawany na etapie
zgtaszania realizacji zaje¢ na platformie. Jesli wolontariusz nie podejmie sie realizacji zaje¢, nie otrzyma
zwrotu za pobrane zaswiadczenie o niekaralnosci.

*Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odrzucenia zgtoszen osob, ktére nie spetniajg wymogow
formalnych oraz nie odpowiedziaty rzetelnie na wszystkie pytania.

Etap realizacji

1. Udziat w Spotkaniu inaugurujgcym, ktére odbedzie sie w czerwcu.
2. Przygotowanie sie do realizacji Warsztatéw w Placéwce:
a. Zapoznanie sie ze Szkoleniem e-learningowym.
b. Potqczenie w Zespot projektowy.*
c. Nawigzanie kontaktu z Opiekunem dzieci w celu wymiany informacji dotyczqcych
Warsztatow.
d. Spotkanie przygotowujgce do zaje¢ z pozostatymi osobami z Zespotu zakonczone
zgtoszeniem scenariusza zaje¢ na Platformie.
3. Przeprowadzenie Wakacyjnych warsztatow w przydzielonej Placowce (w trakcie moze odbyc sie
zapowiedziana Wizyta jako$ciowa).

*Potqczenie z Placowkq odbywa sie na podstawie uzupetnionych w Formularzu zgtoszeniowym danych:
zadeklarowanego wojewddztwa oraz podanego terminu.

Doktadamy wszelkich staran, aby umozliwic¢ realizacje wolontariatu w wybranym wojewo6dztwie i terminie.
Moze sie jednak zdarzyc, ze ze wzgledu na ograniczong liczbe miejsc w Placoéwkach, dany termin bedzie juz
zajety. W takiej sytuacji skontaktujemy sie, aby wspolnie ustali¢ inny, dogodny termin lub lokalizacje.

Etap podsumowania

1. Przekazanie Opinii koncowej.
2. Wypetnienie Ankiety podsumowujqgce;j.
3. Otrzymanie certyfikatu.


https://www.projektor.org.pl/projekty/kapitalna-przygoda-z-finansami/wolontariusze-rekrutacja/

/adania Wolontariusza

Gtownym zadaniem Wolontariusza jest przygotowanie scenariusza Warsztatow we wspotpracy
z wolontariuszami Fundacji PKO Banku Polskiego. Na podstawie tego scenariusza Zesp6t przeprowadzi
trzydniowe Warsztaty dla dzieci i mtodziezy w wyznaczonej Placowce.

Do zadan Wolontariusza nalezy:

1. Dopetnienie formalnosci, w tym:
a) zatozenie konta na Platformie,
b) podpisanie o$wiadczenia,
c) przestanie Zaswiadczenia o niekaralnosci.
d) uczestnictwo w Spotkaniu inaugurujgcym.
Udziat w Szkoleniu e-learningowym.
Nawigzanie kontaktu z przypisanym Zespotem i Placéwkq, w ktorej odbedq sie Warsztaty.
Przygotowanie scenariusza zajec.
Zaplanowanie transportu i podr6z do Placowki.
Przeprowadzenie Wakacyjnych warsztatow zgodnie z przygotowanym scenariuszem.
Przekazanie Opinii koncowej po zakonczeniu zajec.
Wuypetnienie Ankiety podsumowujqgcej udziat w Projekcie.
Utrzymywanie statego kontaktu z Koordynatorem Projektu (mailowego lub telefonicznego) oraz
zgtaszanie wszystkich zmian.

O 0N W

Udostepnienie informacji o przeprowadzonych Warsztatach w mediach spoteczno$ciowych jest dziataniem
dobrowolnym. Jezeli Wolontariusz decyduje sie na takie dziatanie promocyjne, powinien zamie$cic¢
nastepujgcy komunikat:

,Projekt ,Kapitalna przygoda z finansami” jest realizowany przez Fundacje PKO Banku Polskiego we wspotpracy
z Fundacjq Edukacyjng Przedsiebiorczosci, realizatora Programu PROJEKTOR.”

oraz hasztagi:

#KapitalnaPrzygodaZFinansami #EdukacjaFinansowa #KompetencjePrzysztosci #Wakacje2026 #Wolontariat
#FundacjaPKOBankuPolskiego #PROJEKTOR #dobroprocentuje

Tres$¢ publikacji nalezy przesta¢ mailowo do Koordynatora Projektu przed jej zamieszczeniem. Weryfikacja jest
konieczna ze wzgledow bezpieczenstwa dzieci uczestniczgcych w warsztatach.

Co oferujemy

Ze strony Organizatoréw zapewniamy:

- Szkolenie e-learningowe oraz materiaty, umozlwiajgce przygotowanie do Warsztatow;

- kieszonkowe na pokrycie kosztow dojazdu, zaswiadczenia KRK;

- zakwaterowanie w Placéwce gdzie odbywajq sie Wakacyjne warsztaty;

- wyzywienie* podczas 3 dni zaje¢;

- wsparcie na kazdym Etapie projektu, w tym dostep do zestawu gier i zabaw przygotowanych przez
ekspertow do tworzenia scenariusza Warsztatow.

*Obowiqzkiem Placowki jest zapewnienie wyzywienia dla Wolontariuszy. W przypadku braku petnego
wyzywienia oferujemy dodatkowq kwote na zakup dan czy produktéw do samodzielnego przygotowania
positku.

Dane osobowe

Proces rekrutacji wolontariuszy jest prowadzony przez Fundacje Edukacyjng PrzedsiebiorczoSci, ktora jest
administratorem danych osobowych osoby zgtaszajqgcej sie do Projektu.



Dane wprowadzone przy rejestracji na Platformie bedq przetwarzane na zasadach okreslonych w regulaminie
platformy.

Klauzula informacyjna dla 0séb, ktorych dane sq przetwarzane w zwigzku z wykonywaniem umowy zawartej
przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi znajduje sie pod linkiem:
https://www.projektor.org.pl/nauczyciel /klauzula-informacyjna/

Postanowienia koncowe

We wszystkich kwestiach zwigzanych z realizacjq Kapitalnej przygody z finansami osobg kontaktowq jest
Koordynator projektu (kontakt str. 3).

Regulamin wchodzi w zycie z dniem 1.04.2026 r. i obowiqzuje przez caty okres realizacji Projektu.
Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym Regulaminie. W przypadku
wystgpienia takiej sytuacji wszelkie osoby, ktorych dotyczy, zostang o tym poinformowane drogq
elektroniczng.

Sprawy nieuregulowane Regulaminem sq rozstrzygane przez Organizatoréw.

Zatqcznikami do Regulaminu sq:

1. Zatqgcznik nr 1 - O$wiadczenie Wolontariusza.
2. Zatgcznik nr 2 - Karta etyczna Wolontariusza.

Zatqczniki


https://www.projektor.org.pl/nauczyciel/klauzula-informacyjna/

Zatgcznik nr 1 - OSwiadczenie Wolontariusza

Ja, nizej podpisany/a .....eeersnnen o$wiadczam, ze deklaruje swdj udziat w Projekcie Kapitalna przygoda
z finansami, ktérego autorem i pomystodawcq jest Fundacja PKO Banku Polskiego, a realizatorem jest
Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci, realizator Programu Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci
,PROJEKTOR - wolontariat studencki”.

1. Akceptuje warunki realizacji Projektu i zobowiqzuje sie do ich wypetniania.

2. Deklaruje swoj udziat - jako Wolontariusz - w szkoleniach oraz przygotowaniu i realizacji
Wakacyjnych warsztatéw, zgodnie z wymaganiami okre$lonymi przez Organizatoréw, ktore
wykonam osobiscie i nie powierze ich wykonania osobom trzecim.

3. Na podstawie niniejszego O$wiadczenia i zwigzanej z nim publicznej oferty Fundacji Edukacyjnej
Przedsiebiorczos$ci potwierdzam skuteczno$¢ zawarcia Porozumienia o wykonywaniu $wiadczen przez
Wolontariusza na rzecz Fundacji (korzystajgcego) w mysl art.44 ust 1i 4 ustawy z dnia 24.04.2003 r.
(Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873) o dziatalnosci pozytku publicznego i wolontariacie.

4. Zobowiqzuje sie do przestrzegania przepisow dotyczqcych ochrony danych osobowych osob,
ktérych dane uzyskam w ramach uczestnictwa w Projekcie. Zakazane jest przetwarzanie danych
Wolontariuszy i Placéwek do celéw dziatalnosci zawodowej lub handlowej.

5. Przyjmuje do wiadomosci, ze porozumienie moze zosta¢ ze mnq rozwigzane w przypadku
niewypetniania okreslonych w Projekcie zadan.

6. Ponadto o$wiadczam, ze zapoznatam(em) sie z Politykg Ochrony Dzieci przed krzywdzeniem
Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci dla Programu PROJEKTOR oraz wszystkimi jej zatqcznikami
i zobowiqzuje sie do ich przestrzegania.

Data i podpis
Wolontariusza



Zatgcznik nr 2 - Karta etyczna Wolontariusza

Mam $wiadomo$¢,

1.

10.

11.

ze rola Wolontariusza wigze sie z dziataniem. Postaram sie wypetnia¢ wszystkie zadania
zwiqzane z przyjetq rolq na czas;

ze dzieci czekajg na zajecia, dlatego zrobie wszystko, co w mojej mocy, by je zrealizowa;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie dziata¢
zespotowo;

ze w roli Wolontariusza wazna jest komunikacja. W przypadku niemozno$ci wywiqzania sie
z powierzonego zadania, niezwtocznie poinformuje o tym Zesp6t wolontariuszy, Opiekuna dzieci
i Koordynatora projektu;

ze kazdy cztonek Zespotu wolontariuszy jest wazny, a skuteczna realizacja Projektu zalezy od
naszego wspdélnego zaangazowania, dlatego szanuje role i wktad kazdej osoby w Zespole;

ze mam prawo pytac, jesli czego$ nie rozumiem;

ze podczas zaje¢ mogq pojawi¢ sie trudnosci, a ja zachowam wtedy spokdj i bede szuka¢
rozwiqzan;

ze dziatania w wolontariacie uczq kreatywnosci. Bede otwarty na nowe pomysty i sposoby
dziatanig;

ze realizowane zadania w wolontariacie dajg mnostwo korzysci. Wykorzystam szanse poznania
i nauczenia sie nowych rzeczy od innych 0s6b oraz chetnie podziele sie swoim do$wiadczeniem;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojq wiedze korzystajgc z form wsparcia (szkolen,
dostepnych materiatow), by wykonywa¢ swoje zadania coraz lepiej;

ze moge prosi¢ o wsparcie Koordynatora projektu oraz Opiekuna dzieci.

Bede wykonywac te role $wiadomie, biorqc pod uwage konsekwencje swoich dziatan.

Data i podpis
Wolontariusza



