SCENARIUSZ ZAJEC WG METODY UCZYSZ SIE OD DZIECKA

TEMAT ZAJEC Zabawa gtosem i dzwigkiem

GRUPA DOCELOWA Klasy I-1I

Tasma malarska, markery, nozyczki,
krzesetka/poduszki, przedmioty wydajgce

tos, np. woz strazacki lub instrument
POTRZEBNE Dl . PUmEny
muzyczne, Kahoot lub inna aplikacja
MATERIALY pozwalajgca na przeprowadzenie quizu,

podtgczenie do Internetu, urzgdzenia
mobilne, rzutnik do wizualizacji, gtosniki, hel
balony, urzgdzenia do nagrywania, gotowe
opowiesci do zabaw z helem.

CWICZENIA W PODZIALE NA ETAPY WRAZ UWAGAMI

Etap | - Pozndjcie sie (I0-15 min)

Wszyscy podpisujq kawatek tasmy swoim imieniem i przyklejajg
w widocznym miejscu.

Zabawa: “Kto tak jak” wymaga, aby wszyscy usiedli w kole na
krzesetkach/poduszkach z jedng osobg w §rodku, ktéra
rozpoczyna zabawe ,kto tak jak ja ..". Osoby, ktére utozsamiajq sie
z danym pytaniem wstajqg i zamieniajq sie krzesetkami. Osobaq,
ktéra zostata bez krzesetka kontynuuje zadawanie pytan.

UWAGA: pamietaj, aby na poczqgtku sie przedstawi€ oraz w kilku
stowach opowiedzie€ kim jesteS i w jakim celu tu jestes.



ETAP Il - Zaciekawcie (I0-15 min)

. Cwiczenie ,Czyj to gtos?”, rozpoznawanie gtosu innych oséb z
\ klasy/grupy

= Uczniowie siedzq rozsiani po catej cali na dywanie lub
« Kkrzesetkach z zamknietymi oczami. Prowadzqcy chodzi po sali
i delikatnie dotyka ramienia osoby, ktéra ma wyda¢ gtos, np.
podac nazwe zwierzeta. Nastepnie zgtaszajq sie osoby, zeby
odgadnqc kto wydat dzwigk.

Cwiczenie: ,Zgadnij temat”, odgadywanie nazwy przedmiotu
po ustyszanym dzwigku

Uczniowie siedzq w rzedzie tytem do osoby prowadzqcej, ktéra
gromadzi przy sobie przedmioty wydajqgce rézne dzwieki. Po
wydaniu dzwieku, dzieci odgadujg co to za przedmiot.

UWAGA: Pamigtaj o koniecznoSci uzyskania warunkow
odpowiednich do tej zabawy, np. wzgledna ciszq, skupienie.

ETAP Il - Odkrywajcie (20-25 min)

Quiz: czyj to gtos, rodzaje gtosdw, famance jezykowe,
ciekawostki jezykowe.
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" Cwiczenia oddechowe, rozgrzewanie aparatury mowy, np.

e Winda — otwérz szeroko buzig, poruszaj jezykiem tak, jakby
byt windg - raz do géry, raz do dotu.

e Karuzela — dzieci bardzo lubiq kreci€ sie w koto, twoj jezyk
takze. W16z jezyk miedzy wargi a dzigsta i zakre€ nim raz w
prawgq, raz w lewq strone.

e Chomik — wypycha policzki jedzeniem, a ty pokaz jak
mozna wypchnqc policzki jezykiem, raz z prawej raz z lewej
strony.



UWAGA: pamietaj, aby zadbaé o bezpieczefistwo grupy majgc na
uwadze mozliwos€ hiperwentylacii.
Zapytaj uprzednio Opiekuna grupy czy w grupie kto$§ nie ma problemow z
oddychaniem. Do zabaw mozna wykorzystac:
https:/ /www.madreslowka.pl/cwiczenia-aparatu-artykulacyjnego/

ETAP IV - Zroébcie (20-25 min)

Zabawa z napompowanymi helem balonami.

Zadania z nagrywaniem swoich wypowiedzi: kazdy otrzymuje
historie do odczytania/opowiedzenia, a w tym czasie
prowadzgcy nagrywa wypowiedz.

UWAGA: nalezy wspomnie€, ze nagrania sq wykonywane
jedynie na potrzeby zaje€ i zaraz po nich zostang usuniete.

ETAP V - Porozmawigjcie (I0-15 min)

Prowadzqcy zadaje pytania grupie:
e co byto trudne/nowe, nieoczywiste?
e czego sie nauczytas/es podczas tych zajeé
e co Ci sie najbardziej podobato?

ETAP VI - Zastanéwcie sie (I0-IS min)

Otwarta dyskusja co byto wartoéciowe/co byto stabe. Bez
©060
I komentowania odpowiedzi, a jedynie przyjecia czyjejs opinii.
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NA ZAKONCZENIE ..

ZEBRANIE INFORMACJI ZWROTNEJ
Aktywnosg, ktéra pozwoli prowadzqgcym na zebranie informacji zwrotnej, np.
“opisz jednym stowem to spotkanie, powiedz co wezmiesz z tego dla siebie,
powiedz co najlepiej zapamietasz.
ZAKONCZENIE | POZEGNANIE
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