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Wyjasnienie pojec

Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktérego zatozenia i dziatania
prowadzg do realizacji okreslonych celow Programu. Na projekt w Programie skfadajg sie
nastepujgce etapy: rekrutacja, udziat w szkoleniach, realizacja zaje¢ oraz ewaluacja.

Etapy projektu to zbior logicznie powigzanych ze sobg dziatan prowadzacych do ukonczenia
projektu.

Zajecia to etap w projekcie, w ktérym Wolontariusze realizujg zajecia z Dzieémi w placéwce
edukacyjnej.

Platforma Programu to system informatyczny, ktéry obstuguje proces tworzenia i realizaciji
projektu. Adres platformy: https://apka.projektor.org.pl/.

E-kampus to platforma e-learningowa, na ktérej sg udostepnione materiaty edukacyjne
w formie filméw wideo oraz prezentacji multimedialnych. Materiaty sg dostepne dla
Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci. Adres platformy: https://ekampus.pl/.

Placowka edukacyjna to dziatajgca na terenie Polski, w miejscowosciach do 20 tys.
mieszkancow, szkofa podstawowa lub inna niz szkota placoéwka edukacyjna, opiekunczo-
wychowawcza lub kulturalna.

Opiekun Dzieci (“OD”) w przypadku szkoty podstawowej — nauczyciel, pedagog szkolny lub
psycholog; w przypadku placéwki edukacyjnej innej niz szkota - wybrany pracownik
odpowiedzialny za grupe uczestniczgcg w zajeciach.

Opiekun Projektu (,OP”) pracownik biura Programu odpowiedzialny za prawidtowe
przeprowadzenie odbiorcéw Programu (Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci) przez proces
realizacji projektu oraz monitorowanie i raportowanie postepéw prac.

Kieszonkowe — okreslona kwota pieniedzy przekazywana Wolontariuszom przez Program
PROJEKTOR na pokrycie kosztow dojazdu do placéwki oraz zakupu materiatéw niezbednych
do realizacji zaje¢.

Mata ewaluacja to ankieta ewaluacyjna dostepna na platformie, w ktérej Wolontariusze
oceniajg przeprowadzone przez siebie zajecia. Zebrany materiat jest analizowany
i podsumowany w trakcie trwania i ha koniec edycji Programu.

Duza ewaluacja to ankieta ewaluacyjna dostepna na platformie, w ktérej Wolontariusze
i Opiekunowie Dzieci oceniajg swdj udziat w catym projekcie. Zebrany materiat jest
analizowany i podsumowany w trakcie trwania i na koniec edycji Programu.


https://apka.projektor.org.pl/
https://ekampus.pl/

1.Informacje ogolne o Programie

1.1. Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej ,Program”) jest Polsko - Amerykanska
Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie (dalej ,PAFW”).

Wiecej informacji o PAFW pod adresem: https://pafw.pl

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi
(dalej ,Realizator Programu” lub ,FEP”).

Wiecej informacji o FEP pod adresem: http://fep.lodz.pl

Biuro Programu miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sklodowskiej 3 lokal nr 32
(Il pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl

Wiecej informacji o Programie pod adresem: http://projektor.org.pl

1.2. Misja Programu

Inicjujemy spotkania Studentéw z Dzie¢cmi w matych miejscowosciach. Przez nowe
doswiadczenia rozwijamy poczucie sprawczos$ci i odpowiedzialnosci spotecznej.

Wartosciami Programu sg: aktywnosé spoteczna, relacje, sprawczo$é, odpowiedzialnosé,
otwartos¢ na nowe, pozytywne nastawienie.

2. Projekt

2.1. Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Jednym z projektéw wakacyjnych realizowanym w Programie PROJEKTOR sg Wakacyjne
Warsztaty z PROJEKTOREM (dalej “WWZP”). WWZP to trzy pieciogodzinne zajecia
realizowane w kolejno nastepujacych po sobie dniach, ktére prowadzg studenci dla
Dzieci. Projekt stuzy Dzieciom w odkrywaniu tego, jak wartosciowo, kreatywnie, aktywnie i
rozwojowo spedzi¢ czas wolny. WWZP majg charakter odmienny od zaje¢ szkolnych -
umozliwiajg Dzieciom odpoczynek od systemu nauki szkolne;j.


https://pafw.pl/
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2.2. Cel projektu

Gtéwnym celem WWZP jest stworzenie Dzieciom przestrzeni do poszukiwania i rozwijania
swoich pasiji i zainteresowan poprzez integracje, budowanie relacji, rozbudzanie ciekawosci
i wzajemne motywowanie sie do dziatania. WWZP stwarzajg Dzieciom przestrzeh do
poznawania nowych tematoéw (pasji) dzieki spotkaniu ze studentami - wolontariuszami,
ktorzy dzielg sie swoimi zainteresowaniami i wiedzg w tym zakresie.

2.4. Zasady ogolne

Projekt jest zarzadzany na platformie Programu PROJEKTOR: apka.projektor.org.pl (dalej
“Platforma”), na ktérej obowigzuje Regulamin platformy Programu PROJEKTOR.

Zajecia moga by¢ realizowane wylgcznie przez Wolontariuszy zarejestrowanych na platformie
Programu, ktérzy podpisali o$wiadczenie Wolontariusza, ukonczyli etap przygotowania
i otrzymali zgode na realizacje zaje¢ w placowce (akceptacja zaje¢ na platformie przez OP).

Zajecia mogg odbywaé sie tylko w Placéwce edukacyjnej reprezentowanej przez
zarejestrowanego na platformie Programu Opiekuna Dzieci. Opiekun Dzieci, ktéry chce
przyja¢ w swojej placéwce Wolontariuszy ma obowigzek zarejestrowaé sie na platformie
Programu oraz wgra¢ podpisane przez siebie oraz dyrekcje oswiadczenie placowki
edukacyjnej.

Zajecia realizowane przez Wolontariuszy sg nieodptatne, dlatego Opiekunowie Dzieci nie
mogq pobieraé optat za uczestnictwo w zajeciach od Opiekundéw Prawnych Dzieci.

Studenci - wolontariusze nie mogg realizowac¢ zaje¢ w placowkach edukacyjnych, w ktorych
sg pracownikami, nawet jesli realizacja zajeC w ramach projektu odbywataby sie poza
godzinami pracy.

3. Wolontariusze

3.1. Kto moze zosta¢ wolontariuszem?

Wolontariuszami w projekcie WWZP mogg by¢:

1. osoby posiadajgce status studenta w wieku 18-26 lat;

osoby, ktére ukonczyty 18 lat, zdawaty mature i aplikujg na uczelnie wyzszg, pod

warunkiem realizacji zaje¢ dla dzieci z osobg, ktéra juz posiada status studenta;

absolwenci szkoty wyzszej do roku po ukonczeniu studidow i do 27. roku zycia wigcznie;

4. studenci studidow doktoranckich, kadra naukowa, a takze cztonkowie organizacji
studenckich i két naukowych do 35. roku zycia jako przedstawiciele organizacji
wspotpracujacych z Programem, zainteresowani popularyzacjg wiedzy wsréd Dzieci
i Mtodziezy;

w


http://apka.projektor.org.pl/
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5. osoby, ktore nie figurujg w Rejestrze Sprawcéw Przestepstw na Tle Seksualnym oraz
Krajowym Rejestrze Karnym. W przypadku oséb posiadajgcych obywatelstwo innego
panstwa niz Rzeczpospolita Polska, nalezy dostarczyé OP informacje z rejestru
karnego panstwa obywatelstwa uzyskiwang do celéw dziatalnosci wolontariackiej
zwigzanej z kontaktami z Dzie¢mi.

3.2. Etapy projektu

Student uczestniczgcy w projekcie musi ukonczy¢ nastepujgce etapy:

1. udziat w rekrutacji prowadzonej na stronie internetowej Programu;

2. rejestracja/logowanie na platformie Programu i wystanie na niej swojego zgtoszenia
do projektu WWZP;

3. podpisanie oswiadczenia Wolontariusza;

4. udziat w spotkaniu otwierajgcym - obowigzkowy;

5. realizacja kursu e-learningowego;

6. nawigzanie kontaktu z kompanem oraz Opiekunem Dzieci i ustalenie szczegotéw
realizacji zajec, w tym terminow realizacji zajec;

7. uzupehienie scenariusza zaje¢ oraz informacji o wydatkach na zajecia na platformie
Programu;

8. udziat w konsultacjach online z OP;

9. zgtoszenie zajec¢ do akceptacji na platformie;

10. realizacja zaje¢ w placowce;

11. ewaluacja zajec¢ na platformie.

3.3. Rekrutacja

Aby wzigé udziat w projekcie, nalezy wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony na stronie
internetowej Programu PROJEKTOR (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach sg zbierane w celu przeprowadzenia rekrutacji
Wolontariuszy. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania sie, na podany
w formularzu email, zostanie przestana wiadomosc¢ potwierdzajgca udziat w projekcie
w ciggu 1 tygodnia od dnia wystania zgtoszenia.

Kolejnym etapem jest rejestracja/logowanie na platformie Programu. Student sposréd
dostepnych na platformie projektéw wybiera “Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM”
i wysyta swoje zgtoszenie, ktére jest nastepnie akceptowane przez OP.

Po otrzymaniu akceptacji zgtoszenia na platformie student ma 3 dni na uzupetnienie danych,
wygenerowanie oswiadczenia Wolontariusza (zat. 3), podpisanie go i wgranie na platforme.
W celu podpisania oswiadczenia Student moze skorzysta¢ z funkcji podpisu kodem SMS lub
wydrukowacé, wlasnorecznie podpisa¢ i wgrac¢ skan podpisanego oswiadczenia na platforme.


https://projektor.org.pl/

Student podpisujgc oswiadczenia potwierdza réwniez zapoznanie z sie z Politykg ochrony
Dzieci przed krzywdzeniem obowigzujacg w Programie PROJEKTOR oraz oswiadcza, ze nie
byt skazany za przestepstwo przeciwko wolnosci seksualnej, obyczajnosci i przestepstwa
Z uzyciem przemocy na szkode matoletniego i nie toczg oraz nie toczyty sie wobec niego
zadne postepowania karne ani dyscyplinarne w tym zakresie.

Uczestnik staje sie Wolontariuszem otrzymaniu akceptaciji oSwiadczenia od OP.

3.5. Przygotowanie do zaje¢

Wolontariusze majg obowigzek w ramach przygotowania do realizacji zajec:
1. uczestniczyé w spotkaniu otwierajgcym online - 27 czerwca 2024 r. o godz. 18:00;
2. ukonczy¢ e-learning na platformie ekampus.pl;
3. uczestniczy¢ w konsultacjach online z OP.

Na kurs e-learningowy przygotowujgcy do realizacji zaje¢ dla Dzieci nalezy zapisac¢ si¢ na
platformie Programu, a nastepnie ukonczy¢ go na platformie ekampus.pl w ciggu 1 tygodnia
od dnia uzyskania akceptacji oswiadczenia, nazwa e-learningu ,Wolontariusze: Metody
aktywizujgce podczas zaje¢ pozalekcyjnych”. Wolontariusz, ktéry zapozna sie z kursem oraz
wykona quizy otrzyma potwierdzenie ukonczenia kursu, ktére bedzie oznaczone na platformie
Programu przez OP.

Zapisy na konsultacje z OP sg udostepnione pod linkiem: https://bit.ly/zapisy konsultacje.
Konsultacje nalezy odbyé minimum 3 dni przed przejsciem do realizacji zajeé w placéwce.

3.6. Planowanie zajec

1. Nawigzanie kontaktu z zespotem;
- na platformie tworzymy zesp6t wolontariuszy. Zespdt ma obowigzek nawigzaé ze
sobg kontakt, ustali¢ sposoby komunikacji, harmonogram dziatah w ramach projektu,
a takze nawigzac¢ kontakt z Opiekunem Dzieci.

2. Nawigzanie kontaktu z Opiekunem Dzieci;
- na platformie zespdt wolontariuszy jest fgczony z Opiekunem Dzieci. Zespdt ma
obowigzek nawigza¢ kontakt z przypisanym Opiekunem Dzieci, w celu ustalenia
doktadnych termindéw realizacji zaje¢, zebrania informacji o grupie Dzieci, a takze
pozyskania informacji na temat warunkéw, jakie zapewnia placéwka (nocleg,
wyzywienie);

3. Udziat w konsultacjach z OP;
- Zespot wolontariuszy ma obowigzek uczestniczy¢ w konsultacjach online z OP przed
realizacjg zaje¢. W konsultacjach bierze udziat caty zespét wolontariuszy.

4. Zgtoszenie zaje¢ do akceptacii.
- Zespot Wolontariuszy ma obowigzek uzupetni¢ na platformie: scenariusz zajec,
rozpisa¢ wydatki oraz wybra¢ doktadne terminy realizacji zaje¢, a nastepnie wystaé
planowane zajecia do akceptacji najpozniej 3 dni robocze przed rozpoczeciem
realizacji zaje¢ w placéwce.


https://bit.ly/zapisy_konsultacje

3.6.1. Kieszonkowe dla Wolontariuszy

1. Na realizacje zaje¢ Wolontariusz moze otrzyma¢ kieszonkowe od Programu
PROJEKTOR, ktére moze zosta¢ wykorzystane na pokrycie:

a. kosztéw przejazdu do placowki edukacyjnej;
b. innych kosztéw niezbednych do realizacji zaje¢ (np. materiaty edukacyjne do zajec).

Wolontariusz ma obowigzek podania szczegétowych informacji na co planuje przeznaczyé
kieszonkowe podczas zgtaszania zaje¢ na platformie, w sytuacji, gdy OD nie jest w stanie
zapewnic petnego wyzywienia, Wolontariusz moze otrzymac¢ dodatkowe kieszonkowe na
zakup produktéw spozywczych.

2. Wolontariusz na etapie planowania zaje¢ wskazuje kwote, ktéra bedzie potrzebna do
realizacji zaje¢. Kwota ta nie moze przekraczaé maksymalnie okreslonej kwoty ustalone;j
w regulaminie zat. 1.

3. Wolontariusz moze ubiegac sie o kieszonkowe wytgcznie przed przejsciem do realizacji
zajeC. W sytuacji, gdy zajecia zostaty zrealizowane, a nie zostaty przedtem zgtoszone do
akceptacji na platformie Wolontariuszowi nie przystuguje zwrot poniesionych wydatkow.

4. Kieszonkowe jest przelewane w ciggu 5 dni roboczych od dnia otrzymania akceptacji
zajec¢ od OP.

5. Kieszonkowe trafia do jednego wskazanego na platformie Wolontariusza z zespotu,
ktory jest zobowigzany do rozliczenia sie ze swoim zespotem.

6. W przypadku niezrealizowania zgtoszonych zaje¢ Wolontariusz ma obowigzek zwrécic
otrzymang kwote pieniedzy do nadawcy przelewu - Fundacji Edukacyjnej
Przedsigbiorczosci na ten sam rachunek bankowy.

7. W przypadku niewykorzystania petnej kwoty otrzymanej na realizacje zajec,
Wolontariusz ma obowigzek zwrdci¢ nadwyzke kieszonkowego do nadawcy przelewu
Fundacji Edukacyjnej Przedsigbiorczosci na ten sam rachunek bankowy.

8. Materiaty zakupione za otrzymane kieszonkowe powinny pozosta¢ w placowce
edukacyjnej, w ktorej odbywaty sie zajecia.

9. Rekomendujemy dojazdy do placowki komunikacjg publiczng lub wspdlne przejazdy
1 samochodem.



3.7 Realizacja zaje¢

1.

w

Zajecia muszg by¢ realizowane zgodnie ze scenariuszem zaakceptowanym przez OP
na platformie.

Wolontariusz nie moze petni¢ roli wychowawcy — opiekuna podczas realizacji zajec,
a takze opiekowaé¢ sie uczniami w miejscach publicznych (na boisku, w parku,
W muzeum etc.);

Wolontariusz nie moze powierzaé swoich obowigzkéw innym osobom;

Wolontariusz nie moze realizowac projektu z osobg nieuczestniczgcg w Programie
(osobg, ktéra nie jest zarejestrowana na platformie Programu).

Wolontariusze realizujgcy zajecia w placowce muszg by¢ w niej obecni przez cate
3 dni.

Niedopuszczalne jest skracanie czasu trwania zajec.

3.8. Korzysci z udziatu w projekcie

Wolontariusz poprzez udziat w Projekcie otrzymuje:

1.

wsparcie merytoryczne dotyczace realizacji zaje¢ z dzieémi oraz zasad pracy
wolontariackiej;

dostep do kursow na platformie - ekampus.pl;

dostep do workbookoéw, e-bookéw zgromadzonych w Strefie Wiedzy na platformie
Programu PROJEKTOR,;

ubezpieczenie podczas realizacji zaje¢;

cyfrowy certyfikat;

mozliwos¢ uzyskania drogg elekironiczng zaswiadczenia potwierdzajgcego
dziatalnos¢ w Programie. Wniosek o wystawienie zaswiadczenia nalezy wysytac
mailem na adres biuro@projektor.org.pl. OP ma 14 dni roboczych na jego wystawienie
od daty otrzymania maila. Zaswiadczenia sg ustandaryzowane i nie podlegajg
indywidualnym modyfikacjom.

4. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

Wolontariusz powinien postepowac zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi
obyczajami, a takze wywigzywac sie z obowigzkéw wynikajgcych z przyjetej roli.

Zachowania, ktore skutkujg  usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwosci
ponownego dotgczenia do tego samego lub innych projektéw realizowanych przez Program.

1.

Zapraszanie do udziatu w zajeciach oséb nie uczestniczacych w projekcie (nie
przeszty procesu rekrutacji i tym samym nie zostaty zweryfikowane w Rejestrze
Przestepcow na Tle Seksualnym).


mailto:biuro@projektor.org.pl

2. Nie wywigzywanie sie z termindw wyznaczonych przez organizatoréw, na wypetnienie
poszczegolnych etapow projektu;

3. Rezygnacja z udziatu w projekcie w ostatniej chwili lub niepojawienie sie na wczesniej
ustalonych zajeciach;

4. Skracanie czasu trwania zajec.

5. Zachowanie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikow projektu lub organizatora;

6. Podejmowanie dziatah sprzecznych z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz
zasadami wspotzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

7. Wzywanie do dyskryminacji lub nienawisci, w szczegolnosci na tle rasowym,
wyznaniowym, etnicznym, orientacji seksualnej;

8. Propagowanie przemocy;

9. Naruszanie dobr osobistych oséb trzecich;

10. Uzywanie podczas zaje¢ otwartego ognia, materiatow pirotechnicznych oraz srodkéw
chemicznych szkodliwych dla zdrowia oraz nie uwzglednianie zasad BHP i Ppoz;

11. Nie przestrzeganie zapisow Regulaminu.

Inne niewtasciwe zachowania i ich konsekwencje:

1. Zgtoszenie zaje¢ do akceptacji w terminie pdzniejszym niz 3 dni robocze przed
realizacja zaje¢ skutkuje brakiem zwrotu Srodkéw poniesionych na realizacje zaje¢
(brak kieszonkowego).

2. Zgtoszenie zajec z terminami niezgodnymi z prawdg lub nie poinformowanie o zmianie
terminébw OP skutkuje niezaliczeniem realizacji zaje¢ i zablokowaniem mozliwosci
pobrania certyfikatu za udziat w projekcie.

3. Nie przestrzeganie ustalonych zasad realizacji projektu, lekcewazenie jego zatozen,
modyfikowanie formy zaje¢ oraz ustalonego harmonogramu skutkuje niezaliczeniem
realizacji zajec i zablokowaniem mozliwo$ci pobrania certyfikatu za udziat w projekcie.

5. Opiekun Dzieci

5.1. Kto moze zosta¢ Opiekunem Dzieci?

W projekcie WWZP Opiekunem Dzieci moze byc:

a) nauczyciel pracujgcy w publicznej szkole podstawowej znajdujgcej sie
w miejscowosci do 20 tys. mieszkancow.

b) pracownik placowki edukacyjnej innej niz szkota np.: Biblioteka, Dom Kultury,
Swietlica w miejscowosci do 20 tys. mieszkancow.

c) pracownik stowarzyszenia lub fundacji z miejscowosci do 20 tys. mieszkancow,
pod warunkiem, ze prowadzi nieodpfatnie swojg dziatalnos¢ dla Dzieci.



5.2. Etapy udziatu w projekcie

Pracownik placowki edukacyjnej uczestniczgcy w projekcie musi ukonczy¢ nastepujgce
etapy:

1. udziat w rekrutacji prowadzonej na stronie internetowej Programu;

2. rejestracja/logowanie na platformie Programu i wystanie na niej swojego zgtoszenia

do projektu WWZP;

podpisanie oswiadczenia placéwki edukacyjnej

udziat w spotkaniu otwierajgcym (nieobowigzkowe);

5. nawigzanie kontaktu z Wolontariuszami, w celu ustalenia termindéw zajec¢, przekazania
istotnych informacji na temat grupy Dzieci oraz poinformowania o warunkach
noclegowych oraz zywieniowych, jakie zapewnia placéwka.

6. obecnos¢ na wszystkich zajeciach realizowanych przez Wolontariuszy i opieka nad
grupg Dzieci;

7. ewaluacja zaje¢ na platformie.

kW

5.3. Rekrutacja

Aby wzig¢ udziat w Projekcie, nalezy wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony na stronie
internetowej Programu PROJEKTOR (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach zbierane sg w celu przeprowadzenia rekrutacji placéwek
edukacyjnych. W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania sie, na podany
w formularzu email, zostanie przestana wiadomosé potwierdzajgca udziat w Projekcie
w ciggu 2 tygodni od dnia wystania zgtoszenia.

Kolejnym etapem rekrutacji jest rejestracja/logowanie na platformie Programu. Pracownik
placéwki edukacyjnej sposrdéd dostepnych na platformie projektéw wybiera “Wakacyjne
Warsztaty z PROJEKTOREM” i wysyta swoje zgtoszenie, ktore jest nastepnie akceptowane
przez OP.

Po otrzymaniu akceptacji zgtoszenia na platformie pracownik placowki edukacyjnej ma
1 tydzien na przestanie oswiadczenia, w zwigzku z tym ma obowigzek uzupetni¢ dane na
platformie, wygenerowac¢ o$wiadczenie (zat. 4), wydrukowac je, przetozy¢ dyrekcji placowki
do podpisu i opieczetowania. Tak przygotowane oswiadczenie nalezy nastepnie zeskanowac
i wgra¢ na platforme. Pracownik placowki staje sie Opiekunem Dzieci po otrzymaniu
akceptacji oswiadczenia od OP.

5.4. Obowigzki Opiekuna Dzieci

1. rejestracja na platformie Programu PROJEKTOR,;
2. wagranie o$wiadczenia podpisanego przez dyrektora placowki edukacyjnej;
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10.

11.
12.

zapoznanie Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami
obowigzujgcymi na terenie placowki edukacyjnej;

zapewnienie grupy minimum 15 Dzieci, ktéra wezmie udziat we wszystkich
spotkaniach z Wolontariuszami. Na jednego Wolontariusza nie powinno przypadac
wiecej niz 10 Dzieci;

zapewnienie Wolontariuszom przestrzeni na realizacje zaje¢ w petnym wymiarze (3
dni x 5 godz. dydaktycznych);

udziat w projekcie zgodnie z jego zatozeniami oraz przestrzeganie harmonogramu
projektu;

wsparcie Wolontariuszy podczas realizacji zaje¢;

zapewnienie studentom nieodptatnego noclegu na co najmniej dwie noce;

w sytuacji, gdy zajecia zostaty zaplanowane w godzinach porannych (8:00-10:00), OD
powinien zapewni¢ dodatkowy dzieh noclegu, aby studenci mogli przyjecha¢ do
placowki dzieh przed zajeciami;

zapewnienie dobrych warunkéw noclegowych z dostepem do tazienki (obowigzkowo

z dostepem do prysznica);

zapewnienie studentom petnego wyzywienia podczas 3 dni zaje¢;

Opiekun Dzieci wspiera studentow w trakcie zaje¢ w placéwce edukacyjnej.
Wolontariusze kontaktujg sie z OD w sprawie realizacji zaje¢ i uzgadniajg wszelkie
szczegoly ich organizacji i realizaciji.

5.5 Zadania informacyjno-promocyjne Opiekuna Dzieci

Opiekun Dzieci powinien poinformowac $rodowisko lokalne o udziale placéwki w Programie
Projektor w terminie 30 dni od daty zakonczenia zaje¢. Opiekun Dzieci moze wykorzystaé
jeden z trzech zaproponowanych sposobdw:

1.

Umiesci¢ wpis o udziale w Programie Projektor i realizowanych zajeciach na stronie
internetowej szkoty. W artykule powinno by¢ umieszczone logo Programu (do pobrania
tutay:

https://www.projektor.org.pl/wp-content/uploads/2023/08/PROJEKTOR logo.png)
oraz stopka informacyjna zawierajgca dane o Autorze i Realizatorze:

.Projektor — Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej
informacji na: https://www.projektor.org.pl

Poinformowac o udziale w Programie Projektor i realizowanych zajeciach na kanatach
spotecznosciowych prowadzonych przez placéwke. W poscie powinna by¢ zawarta
informacja:

,Projektor — Wolontariat Studencki” jest programem Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnoséci realizowanym przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci. Wiecej
informacji na: https://www.projektor.org.pl #DruzynaProjektora

3. Wyeksponowa¢ tabliczke informacyjng otrzymang z Biura Programu w widocznym

miejscu (np. na elewacji budynku, na korytarzu, tablicy informacyjnej itd.). Tabliczki sg

wysytane pocztg na adres placéwki po zakonczeniu projektu.
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5.6. Korzysci z udziatu w projekcie

Opiekun Dzieci poprzez udziat w Projekcie:

1.

w

wzbogaca oferte edukacyjng i wychowawczg placowki poprzez dostarczenie Dzieciom
i mtodziezy zaje¢ ze studentami;

dostep do workbookow, e-bookéw zgromadzonych w Strefie Wiedzy na platformie
Programu PROJEKTOR;

otrzymuje cyfrowy certyfikat udziatu w Projekcie;

ma mozliwos¢ udziatu w webinarach i szkoleniach dedykowanych OD (okazjonalnie).

6. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

Opiekun Dzieci powinien postepowac zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogdlnie przyjetymi
obyczajami, a takze wywigzywac sie z obowigzkéw wynikajgcych z przyjetej roli.

Zachowania, ktére skutkujg  usunieciem z projektu oraz zablokowaniem mozliwosci
ponownego dotgczenia do tego samego lub innych projektow realizowanych przez Program:

1.

Nie wywigzywanie sie z termindw wyznaczonych przez organizatorow na wypetnienie
poszczegdblnych etapow projektu;

Rezygnacja z udziatu w projekcie w sytuacji, gdy do placéwki zostang juz przypisani
Wolontariusze;

Pobieranie optat od Opiekunéw Prawnych Dzieci za uczestnictwo w zajeciach
prowadzonych przez Wolontariuszy Programu;

Zachowanie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikdw projektu lub organizatora;
Podejmowanie dziatah sprzecznych z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz
zasadami wspotzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

Nie przestrzeganie zapiséw Regulaminu.
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Zat. 1. Realizacja projektu - Wolontariusz

Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zajec¢:

Poniedziatek-piatek, jesli OD wyrazi zgode
réwniez w soboty i niedziele

Czasowy udziat studenta w projekcie:

Wakacje (lipiec-sierpien)

Liczba Wolontariuszy w zespole
projektowym:

Zespot projektowy moze liczy¢ 2 lub 3
wolontariuszy.

Dopuszczalna jest rowniez realizacja zaje¢
w jednej placéwce przez dwa 2-osobowe
zespoty Wolontariuszy w tym samym
terminie.

Grupa wiekowa uczniéw:

6-12 lat

Formuta dziatania

Formuta

Zajecia stacjonarne

Schemat zajec:

3 zajecia w placowce kazde po 5 godz.
dydaktycznych w kolejno nastepujacych po
sobie dniach

Tematyka zajec:

Integracja, budowanie relacji, pasje,
ciekawos¢ i motywacja

Liczba grup, z ktérymi Wolontariusze
prowadzg zajecia:

1 grupa
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Kieszonkowe od Programu PROJEKTOR

Kieszonkowe od Programu PROJEKTOR: 2 wolontariuszy - 640 zt

3 wolontariuszy - 810 zt

Kieszonkowe uwzglednia:
dojazd - maksymalnie 170 zl/os.

materiaty - maksymalnie 300 z/zespot

*W wyjgtkowych sytuacjach, jesli placéwka
nie zapewnia wyzywienia lub zapewnia
niepetne wyzywienie (obiad),
wolontariuszom przystuguje dodatkowe
kieszonkowe w wysokosci od 25 zt do 45 zt
na osobe na kazdy dzien do podstawowego
kieszonkowego.
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Zat. 2. Realizacja projektu — Opiekun Dzieci

Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zajec:

Poniedziatek-niedziela

Czasowy udziat placowki w projekcie:

Wakacje (lipiec-sierpien)

llos¢ grup dzieci, ktérg moze zgtosi¢ OD:

Maksymalnie 4 grupy Dzieci.

Grupa wiekowa dzieci:

6-12 lat

Formuta dziatania

Formuta

Zajecia stacjonarne

Schemat zaje¢ (w godzinach
dydaktycznych):

3 zajecia w placowce, kazde po
5 godz. dydaktyczne w kolejno
nastepujgcych po sobie dniach

Tematyka zajec:

Integracja, budowanie relacji, pasje,
ciekawos¢ i motywacja

Liczba grup, z ktéorymi Wolontariusze
prowadzg zajecia:

1 zespdt Wolontariuszy prowadzi zajecia
dla 1 grupy Dzieci (min. 15-osobowej)

W przypadku, gdy OD zgtosi wiecej grup
Dzieci, kazda grupa otrzyma zajecia
z innym zespotem Wolontariuszy.
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Zespot Wolontariuszy:

Do placowki moze przyjecha¢ od 2 do 4
wolontariuszy. OD moze wskazac¢

w formularzu zgtoszeniowym ilu
maksymalnie wolontariuszy moze przyjaé
w jednym terminie w swojej placowce.
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Zat. 3. Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisanaly ............ oswiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng oferte Fundaciji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w todzi jako Realizatora Programu Polsko-Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowej projektor.org.pl:

1.
2.

Akceptuje warunki realizacji Programu i zobowigzuje sie do ich wypeiania.

Deklaruje swdj udziat — jako wolontariusz — w przygotowaniu i realizacji projektow
edukacyjnych, zgodnie z wymaganiami Programu, ktére wykonam osobiscie i nie
powierze ich wykonania osobom trzecim bez zgody Fundaciji.

Na podstawie niniejszego Oswiadczenia i zwigzanej z nim Publicznej oferty Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci potwierdzam skuteczno$¢ zawarcia Porozumienia
o wykonywaniu $wiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundaciji (korzystajgcego)
w mys$| art.44 ust 1 i 4 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873)
0 dziatalnosci pozytku publicznego i wolontariacie.

Zobowigzuje sie do przestrzegania przepiséw dotyczgcych ochrony danych
osobowych o0séb, ktérych dane uzyska w ramach uczestnictwa w Programie.
Wolontariusze mogg przetwarza¢ dane innych wolontariuszy oraz przedstawicieli
placowek edukacyjnych do celéw dziatalnosci w Programie oraz celéow dziatalnoSci
osobistej (np. podtrzymywania wiezi spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie
danych wolontariuszy do celéw dziatalnosci zawodowej lub handlowe;.

Tworzac projekt na platformie Programu, udzielam Fundacji licencji niewytgcznej (wraz
z prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworéw zawartych w projekcie,
w celu wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalnosci Fundaciji.

Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zostac¢ rozwigzane przeze mnie, jak
i Fundacje, poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia drugiej stronie, po wykonaniu
catosci obowigzkéw wynikajgcych z danego projektu.

Oswiadczam, ze nie bylam(em) skazana(y) za przestepstwo przeciwko wolnosci
seksualnej, obyczajnosci i przestepstwa z uzyciem przemocy na szkode matoletniego
i nie toczg oraz nie toczyly sie wobec mnie Zadne postepowania karne ani
dyscyplinarne w tym zakresie.

Ponadto oswiadczam, ze zapoznatam(em) sie z Politykg ochrony Dzieci przed
krzywdzeniem obowigzujagcg w Programie PROJEKTOR (Polityka ochrony Dzieci
przed krzywdzeniem obowigzujgca w ramach zaje¢ z oferty PROJEKTOR) oraz
wszystkimi jej zatgcznikami i zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

Podpis i data
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Zat. 4. Oswiadczenie placowki edukacyjnej

Regon placéwki:

Ja jako Dyrektor dziatajgc W imieniu...........c.ccoceveveiiiinnnnne zwanej dalej ,placowka
edukacyjng” odwiadczam, iz:

1. Wyrazam zgode na przystgpienie placowki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR

realizowanego przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci.

2. Akceptuje postanowienia regulaminu projektu, do ktérego dotgczam.

3. Upowazniam 0sobe€:......ccccccccevvrverennnnnnn.n. jako Opiekuna Dzieci (OD) na platformie

Programu PROJEKTOR do dziatania w imieniu placéwki edukacyjne;j.

4. Ponadto zobowigzuje sie do zapewnienia, iz:

a) najpozniej w momencie rozpoczecia realizacji zaje¢, Opiekun Dzieci zapozna
Wolontariuszy z zasadami bezpieczehstwa i regulaminami obowigzujgcymi
w placéwce;

b) Opiekun Dzieci bedzie zawsze obecny podczas zaje¢ prowadzonych przez
Wolontariuszy;

¢) w ramach kazdych zaje¢ Opiekun Dzieci zapewni grupe uczniéw, a na jednego
Wolontariusza nie bedzie przypadac wiecej niz 10 uczniéw;

d) biuro Programu PROJEKTOR bedzie niezwtocznie informowane przez Opiekuna
Dzieci o przypadku niezrealizowania zaje¢, ktére zostaty zaplanowane na platformie
Programu PROJEKTOR, w placéwce edukacyjnej.

Pieczatka Podpis Podpis Dyrekcji
Opiekuna Dzieci
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Zatgcznik nr 5. Karta etyczna Wolontariusza

Jestem swiadomy/a:

1. ze rola Wolontariusza wigze sie z dziataniem. Postaram sie wypemiaé wszystkie
zadania zwigzane z przyjetg rolg na czas;

2. ze Dzieci czekajg na zajecia, dlatego zrobie wszystko, co w mojej mocy, by je
zrealizowag;

3. ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim czlowiekiem, dlatego postaram sie
dziata€ zespotowo;

4. ze w roli Wolontariusza wazna jest komunikacja. W przypadku niemoznosci wywigzania
sie z powierzonego zadania, niezwtocznie poinformuje o tym Opiekuna_ke Dzieci
i Opiekuna_ke Projektu;

5. Ze mam prawo pytac, jesli czegos nie rozumiem i ze podczas zaje¢ mogg pojawic sie
trudnosci. Zachowam wtedy spokdj i bede starat_a sie szuka¢ rozwigzan;

6. ze dziatania w wolontariacie uczg kreatywnosci. Bede otwarty _a na nowe pomysty
i sposoby dziatania;

7. ze realizowane zadania w wolontariacie dajg mndstwo korzysci. Wykorzystam szanse
poznania i nauczenia sie¢ nowych rzeczy od innych os6b oraz chetnie podziele sie swoim
doswiadczeniem;

8. ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajgc z form wsparcia
(szkolen, dostepnych materiatéw), by wykonywa¢ swoje zadania coraz lepiej;

Bede wykonywac te role swiadomie, biorgc pod uwage konsekwencje swoich dziatan.
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Zatgcznik nr 6. Karta etyczna Opiekuna Dzieci

Jestem swiadomy/a:

1. ze rola Opiekuna Dzieci wigze sie z towarzyszeniem studentowi_ce podczas realizacji
zaje¢ w placéwce. Postaram sie wypetnia¢é wszystkie zadania zwigzane z mojg rolg
w Programie;

2. ze Student_ka biorgcy_a udziat w Programie ma takze inne obowigzki, nie tylko udziat
w Programie, dlatego bede szanowat_a jego_jej czas;

3. ze Student_ka realizujgcy_a zajecia nie zna Dzieci, dla ktérych bedzie realizowat_a
zajecia, dlatego postaram sie udziela¢ studentowi_ce wszelkich informaciji potrzebnych do
przeprowadzenia efektywnych zajec;

4. ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie dbac
0 dobrag, kulturalng i skuteczng komunikacje ze studentem_ka realizujgcym_g zajecia
w mojej placéwce;

5. ze jesli co$ nie jest dla mnie zrozumiate, moge zapytac oto pracownika biura Programu;
6. ze podczas zaje¢ mogg pojawic sie trudnosci. W takiej sytuacji postaram sie pomoc
studentowi_ce w znalezieniu rozwigzania;

7. ze dziatania w programie spotecznym uczg kreatywnosci. Bede otwarty _a na nowe
pomysty i sposoby dziatania prezentowane przez studentéow_Kki;

8. ze realizowane zadania w programie spotecznym dajg mnostwo korzysci. Wykorzystam
Szanse poznania i nauczenia sie nowych narzedzi, ktére bede mdgt_mogta wykorzystac
podczas wiasnych zajec z dziecmi;

9. ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajgc z form wsparcia
(szkolen, materiatéw), by wykonywac swoje zadania coraz lepiej;

Bede odpowiedzialnie i na czas wykonywat_a swoje zadania w ramach udziatu w Programie
oraz bede swiadomy_a konsekwencji swoich dziatan.

20



