REGULAMIN ZAJEC EDUKACYJNYCH
W RAMACH PROGRAMU WOLONTARIATU ,,IT FOR SHE KIDS”

§1 Informacje ogdlne

Organizatorzy

Wolontariat IT for SHE Kids, jest realizowany przez Fundacje Edukacyjng Perspektywy?,
we wspotpracy z Fundacjg Edukacyjng Przedsiebiorczosci? realizatora Programu
PROJEKTOR.

Cel programu

Celem programu jest zaangazowanie studentek kierunkéw informatycznych
w wolontariat. W ramach projektu bedg prowadzone dziatania edukacyjne, angazujace
studentki-wolontariuszki, majgce na celu zwiekszenie zainteresowania obszarem STEM
(Science, Technology, Engineering, Mathematics) wsrdd dzieci z miejscowosci do 20
tysiecy mieszkancow, ponadto celem jest promowanie kobiet w roli ekspertek
technologicznych i uruchamianie ich potencjatu spotecznego.

Gtéwnym zatozeniem programu jest przeszkolenie grupy 100 studentek kierunkdw
informatycznych z zakresu kompetencji miekkich, pracy w zespole i sposobdw
przekazywania wiedzy z zakresu technologii informacyjnej dzieciom oraz realizacja
podejmujacych te tematyke projektow edukacyjnych dla ucznidw ze szkét podstawowych
i innych placéwek edukacyjnych (Bibliotek, Gminnych O$rodkéw Kultury, Swietlic)
z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancow na terenie catej Polski.

Odbiorcy Programu

Bezposrednimi odbiorcami programu sg studentki i uczniowie z klas IV-VIII szkét
podstawowych z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancow.

Posrednimi odbiorcami sg spotecznosci szkolne i lokalne (nauczyciele, mieszkancy
miejscowosci, w ktdrych realizowane bedg projekty edukacyjne dla uczniéw oraz lokalne
media).

Uczestniczgce w programie szkoty podstawowe i inne placéwki edukacyjne (Biblioteki,
Gminne Osrodki Kultury, Swietlice) z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkaricéw
zarejestrowane Y| na platformie Programu PROJEKTOR
(https://apka.projektor.org.pl/login).

4. Opiekun Dzieci

Kazda placéwka posiada wyznaczonego Opiekuna Dzieci oraz grupe 20 uczniéw chetnych
do udziatu w zajeciach edukacyjnych. Opiekuna Dzieci wyznacza Dyrektor placéwki i musi
on posiada¢ doswiadczenie i kwalifikacje pedagogiczne. Studentki kontaktujg sie
z Opiekunem Dzieci w sprawie realizacji projektu edukacyjnego i uzgadniajg wszelkie
szczegbly jego organizacji i realizacji. Opiekun Dzieci jest zobowigzany do obecnosci
podczas catych zaje¢ prowadzonych przez studentki, czuwania nad bezpieczenstwem
dzieci/mtodziezy oraz wspierania pod wzgledem merytorycznym i formalnym
Wolontariuszek.

5. Platforma Programu PROJEKTOR

Projekty edukacyjne w ramach programu wolontariatu IT for SHE Kids sg prowadzone
zgodnie z regulaminem Platformy Programu PROJEKTOR z uwzglednieniem zasad
okreslonych w tym paragrafie.

! Fundacja Edukacyjna Perspektywy z siedzibg w Warszawie, Nowogrodzka 31, KRS 0000176397
2 Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi, ul. ul. Sterlinga 27/29/508, KRS 0000078066


https://apka.projektor.org.pl/login
https://www.projektor.org.pl/wp-content/uploads/2022/10/Regulamin-edycja-XVIII.pdf

6. Koordynatorka

Program jest pod opieka Koordynatorki - Marii Redzimskiej, z ktérg mozna skontaktowac
sie drogg mailowq: m.redzimska@projektor.org.pl. Przez caty czas trwania wolontariatu,
placowki edukacyjne mogg liczyé na wsparcie informacyjne koordynatorki.

§2 Rekrutacja Placowek edukacyjnych

1. Do udziatu w programie zaproszone sg Szkoty Podstawowe oraz inne placowki
edukacyjne: biblioteki, gminne osrodki kultury, $wietlice, organizacje pozarzagdowe
z matych miejscowosci i wsi w catej Polsce (z miejscowosci do 20 tysiecy mieszkancéw).

2. Rekrutacja 40 placowek do programu rozpoczyna sie 22 kwietnia 2024 r. i potrwa
do 20 maja 2024 r. (wiacznie).

3. Placéwki zainteresowane udziatem w programie zobowigzane sg do zapoznania sie
z niniejszym Regulaminem oraz do wypetnienia formularza rekrutacyjnego
znajdujgcego sie na stronie https://bit.ly/rekrutacja itforshekids do dnia 20 maja
2024 r. (wfacznie).

4. Warunki kwalifikacji placoéwki do programu:

a. zapewnienie minimalnej grupy 20 dzieci i mtodziezy z klas IV-VIII szkét
podstawowych,
zapewnienie Opiekuna Dzieci na czas trwania zaje¢ w placdéwce,
zapewnienie Wolontariuszkom wyzywienia w trakcie trwania zaje¢ (minimum
2 positki dziennie) i nocleg z dostepem do warunkdéw sanitarnych.

5. Placéwki o wynikach rekrutacji zostang poinformowane wiadomoscia mailowg
na adres e-mail wskazany w formularzu rekrutacyjnym.

6. Placowki zakwalifikowane do udziatu w programie rejestrujg sie na platformie
Programu PROJEKTOR (wiecej o platformie w §4).

7. Po zakonczeniu rekrutacji, placéwka edukacyjna ma obowigzek potwierdzié swdj
udziat w programie wolontariackim IT for SHE Kids poprzez rejestracje na platformie
Programu PROJEKTOR (https://apka.projektor.org.pl/login) do 10 czerwca 2024 r.

8. Podczas rejestracji na platformie Programu, placéwka edukacyjna, generuje
oswiadczenie, ktére nastepnie drukuje i przedkfada dyrekcji placéwki edukacyjnej
do podpisu i opieczetowania. Tak przygotowane os$wiadczenie nalezy nastepnie
sfotografowac lub zrobic skan i wgrac na platforme.

9. Po zaakceptowaniu oswiadczenia przez koordynatorke, placéwka otrzymuje
informacje o petnej aktywacji konta i dzieki temu moze korzystac z zaje¢ edukacyjnych
w ramach programu wolontariatu IT for SHE Kids.

§3 Szkolenie
1. Opiekun Dzieci ma obowigzek wzig¢ udziat 26 czerwca 2024 r. w Spotkanie
inaugurujgcym, na ktérym zostang omoéwione wszystkie szczegdty Projektu. Spotkanie
jest obowigzkowe.
2. Zapisy na wydarzenie bedg dostepne na platformie Programu PROJEKTOR w zaktadce
“Wydarzenia”. Udziat obowigzkowy.

§4 Potaczenie w zespot projektowy
1. taczenie odbywa sie za posrednictwem platformy: apka.projektor.org.pl na ktérej
mozna monitorowaé¢ wszystkie etapy projektu. Opiekun dzieci po zalogowaniu
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3.

na swoje konto znajdzie tam dane kontaktowe- e-mail i numer telefonu do oséb
z ktérymi zostates/tas potaczony/a.

2. Doktadny termin realizacji projektu edukacyjnego studentki ustalajg z Opiekunem

Projektu i uzgadniajg wszelkie szczegdty jego organizacji i realizacji.

§5 Zajecia
Zajecia edukacyjne w ramach programu wolontariatu IT for SHE Kids:
sg dedykowane dzieciom i mtodziezy z klas IV-VIII szkét podstawowych;
odbywajg sie stacjonarnie w 3 dni po 5 godzin dydaktycznych z jedng grupg uczniéw
(doktadne terminy i godziny spotkan ustala Opiekun Dzieci telefonicznie lub mailowo
ze studentkami);
minimalna liczba ucznidéw uczestniczgcych w zajeciach to 20;
podczas zajeé¢ obowigzkowa jest obecno$é Opiekuna Dzieci z doswiadczeniem
pedagogicznym.

§6 Dane osobowe
Proces rekrutacji placéwek jest prowadzony przez Fundacje Edukacyjna
Przedsiebiorczosci, ktéra jest administratorem danych osobowych osoby zgtaszajgcej
Placowke.
Dane wprowadzone przy rejestracji na platformie Programu PROJEKTOR beda
przetwarzane na zasadach okreslonych w regulaminie platformy Programu PROJEKTOR.

§7 Postanowienia koncowe
Realizator Programu zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w niniejszym
Regulaminie. Aktualny ,,Regulamin zaje¢ edukacyjnych w ramach programu wolontariatu
,IT for SHE Kids”” bedzie publikowany na stronie www.projektor.org.pl. Sprawy
nieuregulowane niniejszym Regulaminem sg rozstrzygane przez realizatora programu.
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