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Wyjasnienie pojec¢
Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewziecie, ktérego zatozenia
i dziatania prowadza do realizacji okreslonych celéw Programu. Na projekt w Programie

sktadajg sie nastepujgce etapy: rekrutacja, udziat w szkoleniach, realizacja zaje¢ oraz
ewaluacja.

Etapy projektu to zbidr logicznie powigzanych ze sobg dziatan prowadzgcych do ukonczenia
projektu.

Zajecia to etap w projekcie, w ktérym Wolontariusze realizujg zajecia z uczniami z jednej klasy
w placéwce edukacyjnej.

Scenariusz zajeé¢ to materiat dydaktyczny opracowany i udostepniony przez Program, na
podstawie ktérego Wolontariusze realizujg zajecia dla Ucznidw.

Platforma Programu to system informatyczny, kitdry obstuguje proces tworzenia i realizaciji
projektu. Adres platformy: https://apka.projektor.org.pl/.

E-kampus to platforma e-learningowa, na ktorej sg udostepnione materialy edukacyjne
w formie filmow wideo oraz prezentacji multimedialnych. Materiaty sg dostepne dla
Wolontariuszy i Opiekunow Dzieci. Adres platformy: https://kursy.ekampus.pl/.

Placéwka edukacyjna to dziatajgca na terenie Polski, w miejscowosci do 20 tys.
mieszkahcow, szkota podstawowa lub inna niz szkota, placéwka edukacyjna opiekunczo
-wychowawcza lub kulturalna.

Opiekun Dzieci (OD) w przypadku szkoty podstawowej — Nauczyciel, Pedagog szkolny lub
Psycholog; w przypadku placowki edukacyjnej innej niz szkota - wybrany pracownik.

Opiekun Projektu (OP) to pracownik biura Programu odpowiedzialny za prawidtowe
przeprowadzenie uczestnikow Programu (Wolontariuszy i Opiekunéw Dzieci) przez proces
realizacji projektu oraz monitorowanie i raportowanie postepéw prac.

Mata ewaluacja to ankieta ewaluacyjna dostepna na platformie, w ktérej Wolontariusze
oceniajg przeprowadzone przez siebie zajecia. Zebrany materiat jest analizowany
i podsumowany w trakcie trwania i na koniec edycji Programu.

Duza ewaluacja to ankieta ewaluacyjna dostepna na platformie, w ktérej Wolontariusze
i Opiekunowie Dzieci oceniajg swoj udziat w catym projekcie. Zebrany materiat jest
analizowany i podsumowany w trakcie trwania i na koniec edycji Programu.

Wizytacja to nieuczestniczgca obserwacja zaje¢ realizowanych przez Wolontariuszy
w placéwce, ktoéra stuzy sprawdzeniu skutecznosci metody i narzedzi opracowanych przez
Program. Podczas wizytacji jest rowniez zbierana opinia Dzieci oraz Wolontariuszy na temat
udziatu w projekcie, ktéra umozliwia identyfikacje obszaréw do doskonalenia. Wizytacje
przeprowadza pracownik Programu. Zebrany materiat jest analizowany i podsumowany
w trakcie trwania i na koniec edycji Programu.
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1. Informacje ogélne

1.1 Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej Program) jest Polsko - Amerykanska
Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie (dalej PAFW). Wiecej informaciji o PAFW pod
adresem: https://pafw.pl

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci z siedzibg w todzi
(dalej realizator Programu lub FEP). Wiecej informacji o FEP znajduje sie na stronie
internetowej Fundaciji: https://www.fundacijafep.pl/

Biuro Programu miesci sie w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sktodowskiej 3 lokal nr 32
(Il pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl Wiecej informacji o
Programie znajduje sie na stronie internetowej Programu: http://projektor.org.pl

1.2 Misja Programu

Inicjuiemy spotkania Studentéw z Dzie¢mi w matych miejscowosciach. Przez nowe
doswiadczenia rozwijamy poczucie sprawczosci i odpowiedzialnoéci spotecznej. Wartosciami
Programu sg: aktywnos$¢ spoteczna, relacje, sprawczos¢, odpowiedzialnos¢, otwartos¢ na
nowe, pozytywne nastawienie.

2. Projekt

2.1 Warsztaty z PROJEKTOREM

Gtéwnym  projektem realizowanym w Programie PROJEKTOR sg Warsztaty
z PROJEKTOREM (dalej WZP). WZP to dwa 4-godzinne spotkania Studentéw z Uczniami.
Gtéwnym zagadnieniem, na ktérym skupiamy sie w czasie warsztatow jest aktywnosé
obywatelska.

Aktywnos¢ obywatelskg rozumiemy jako udziat Uczniow (do ktorych docieramy) w zyciu
spotecznym, kulturalnym swojej lokalnej wspodlnoty jakg jest klasa, szkota, wies, gmina etc.
Aktywnos¢ obywatelskg u Ucznidw chcemy rozwijac w trzech wybranych przez nas
obszarach, takich jak: ochrona planety, dziatanie w Internecie, relacje spoteczne.

2.2 Cel projektu

Celem WZP jest ksztattowanie i wzmacnianie u Dzieci i Studentéw postawy prospotecznej
i obywatelskiej. Warsztaty pozwalajg im doswiadczy¢ sprawczosci i dajg szanse dokonania
zmiany w lokalnej spotecznosci Uczniow. WZP stwarzajg Dzieciom przestrzen do rozwijania
kompetencji komunikacji, krytycznego myslenia, kreatywnos$ci i wspotpracy poprzez dyskusije,
prace w zespotach, poszukiwanie rozwigzan i ich wdrazanie w najblizszym otoczeniu.
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2.3 Model projektu

2-osobowy zesp6t Studentéw lub Student realizuje dwa 4-godzinne zajecia dla Uczniow jednej
klasy w szkole z matej miejscowosci do 20 tys. mieszkahcow. Zajecia odbywajg sie
stacjonarnie.

3. Wolontariusze

3.1 Kto moze zostaé Wolontariuszem?

Wolontariuszami w projekcie WZP mogg by¢:

a)

b)

osoby posiadajgce status studenta do 26. roku zycia i absolwenci szkoty wyzszej do
roku po ukohczeniu studiéw i do 27. roku zycia wtgcznie;

studenci studiow doktoranckich, kadra naukowa, a takze czlonkowie organizacji
studenckich i kot naukowych do 35. roku zycia jako przedstawiciele organizacji
wspotpracujgcych z Programem, zainteresowani popularyzacjg wiedzy wsréd Dzieci
i Mlodziezy (dalej Wolontariusze).

3.2 Rekrutacja

Aby wzig¢ udziat w projekcie, nalezy:

a)

b)
c)

d)

wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony na stronie internetowej Programu
PROJEKTOR (http://projektor.org.pl). Dane zamieszczone w formularzach zbierane
sg w celu dokonania wstepnej weryfikacji zgtoszeh. W przypadku spetnienia kryteriéw
i zakwalifikowania sie, na podany w formularzu e-mail, z biura Programu zostanie
przestana wiadomos$¢ potwierdzajgca udziat w projekcie;

zarejestrowac sie na platformie Programu (https://apka.projektor.org.pl/);

uzupetni¢ dane: imie i nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, date urodzenia,
miejsce urodzenia, adres zameldowania, adres kontaktowy, numer konta bankowego,
nazwe uniwersytetu, kierunek studiow, rok studiéw;

wygenerowa¢ oswiadczenie (zatgcznik nr 3) i podpisaC je poprzez kod SMS
(otrzymany na swoéj numer telefonu) lub wydrukowac, podpisaé oraz wgra¢ skan
podpisanego oswiadczenia na platforme. Student staje sie Wolontariuszem po
otrzymaniu akceptacji oswiadczenia od OP i dzieki temu moze realizowa¢ kolejne
etapy projektu.

3.3 Korzysci z udziatu w projekcie

Wolontariusz poprzez udziat w projekcie otrzymuije:

a)

b)

c)
d)

wsparcie merytoryczne dotyczgce realizacji zaje¢ z Dzieémi (m.in. szkolenia
online, workbooki i ebooki na platformie Programu, artykuty, webinaria);
dostep do platformy e-learningowej - kursy.ekampus.pl;

mozliwos¢ dotgczenia do akcji specjalnych Programu PROJEKTOR;
cyfrowy certyfikat za zrealizowany projekt;
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e)

mozliwos¢ uzyskania drogg elektroniczng zaswiadczenia potwierdzajgcego
dziatalnos¢ w Programie. Whniosek o wystawienie zaswiadczenia nalezy wysytac
mailem na adres: biuro@projektor.org.pl. Biuro Programu ma 14 dni roboczych na
jego wystawienie od daty otrzymania maila. Zaswiadczenia sg ustandaryzowane i nie
podlegajg indywidualnym modyfikacjom.

3.4 Obowiazki Wolontariusza

Do obowigzkow Wolontariusza nalezy:

a)
b)
c)

d)
e)
f)
)
h)

rejestracja na platformie Programu;
podpisanie oswiadczenia Wolontariusza;

realizacja szkolenia e-learningowego na platformie kursy.ekampus.pl oraz udziat
w szkoleniu online na Zoomie;
kontakt z Opiekunem Dzieci w celu ustalenia terminéw realizacji zaje¢;

realizacja projektu zgodnie z zatozeniami oraz harmonogramem (zatgcznik nr 1);
wypetnienie na platformie ewaluacji (matej i duzej) po zrealizowaniu projektu;
zapoznanie sie z kartg etyczng Wolontariusza (zatacznik nr 5);

dbanie o dobry wizerunek Programu.

3.5 Dodatkowe informacje

Wolontariusze nie moga:

a)
b)
c)
d)

e)

)
9)

zostawac sami z Dzie¢mi w sali lekcyjnej;

petnic roli opiekunéw Dzieci podczas realizacji zajeg;

opiekowac¢ sie Dzie¢mi w miejscach publicznych (na boisku, w parku, w muzeum etc.);
realizowac zaje¢ w placowce edukacyjnej, w ktdrej sg pracownikami lub petnig funkcje
Opiekuna Dzieci, nawet jesli realizacja zaje¢ w ramach projektu odbywataby sie poza
godzinami pracy;

ubiegac sie 0 zwrot kosztow naprawy prywatnego sprzetu wykorzystywanego podczas
przygotowania i realizacji zaje¢ od biura Programu;

powierza¢ swoich obowigzkéw innym osobom;

realizowa¢ zaje¢ z osobg, ktéra nie przeszta procesu rekrutacji i nie jest
Wolontariuszem Programu.

Wolontariusz udziela FEP bezptatnej licencji niewylgcznej (wraz z prawem do udzielania
sublicencji) do wszelkich utworéw utworzonych i wykorzystanych w projekcie oraz zawartych
na platformie Programu, w celu wykorzystania ich w Programie oraz innej dziatalnosci
Fundaciji.
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4. Opiekun Dzieci

4.1 Kto moze zosta¢ Opiekunem Dzieci?
W projekcie WZP Opiekunem Dzieci moze byc¢:
a) Nauczyciel, Pedagog szkolny lub Psycholog pracujgcy w publicznej szkole
podstawowej znajdujgcej sie w miejscowosci do 20 tys. mieszkancow;
b) Nauczyciel, Pedagog szkolny lub Psycholog pracujgcy w niepublicznej szkole
podstawowej, ktorej organem prowadzgcym jest stowarzyszenie, znajdujgcej sie
w miejscowosci do 20 tys. mieszkancow. Szkota musi by¢ dostepna dla wszystkich
dzieci i nieodptatna.

Nauczyciel, Pedagog szkolny lub Psycholog peini role OD oraz wspiera Wolontariuszy
w trakcie zaje¢ w placéwce edukacyjnej. Wolontariusze kontaktujg sie z OD w sprawie
realizacji zaje¢ i uzgadniajg wszelkie szczegdty ich organizaciji i realizaciji.

4.2 Rekrutacja

Aby wzigé udziat w projekcie, nalezy:

a) wypetni¢ formularz rekrutacyjny udostepniony na stronie internetowej Programu
PROJEKTOR (http://projektor.org.pl). Dane zamieszczone w formularzach zbierane
sg w celu dokonania wstepnej weryfikacji zgtoszeh. W przypadku spetnienia kryteriéw
i zakwalifikowania sie, na podany w formularzu e-mail, z biura Programu zostanie
przestana wiadomos$¢ potwierdzajgca udziat w projekcie;

b) zarejestrowac sie na platformie Programu (https://apka.projektor.org.pl/);

c) uzupetni¢ dane: imie i nazwisko, adres e-mail, numer telefonu, nazwe placéwki, typ
placéwki, regon, e-mail placéwki, imie i nazwisko Dyrektora placéwki, adres placéwki;

e) wygenerowac¢ oswiadczenie placéwki (zatgcznik nr 4), wydrukowac je, przetozyé
Dyrekcji do podpisu i opieczetowania, wgrac¢ skan przygotowanego oswiadczenia na
platforme. Nauczyciel staje sie OD po otrzymaniu akceptacji oswiadczenia od OP
i dzieki temu moze realizowac kolejne etapy projektu.

4.3 Korzysci z udziatu w projekcie

Opiekun Dzieci poprzez udziat w projekcie:
a) wzbogaca oferte edukacyjng i wychowawczg placowki;
b) otrzymuje dostep do materiatéw dydaktycznych przygotowanych przez Ekspertéw,
ktére sg zamieszczone w zaktadce Strefa Wiedzy na platformie Programu;
c) otrzymuje cyfrowy certyfikat za udziat w projekcie;
d) ma mozliwos¢ udziatu w webinarach i szkoleniach dedykowanym OD (okazjonalnie).
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4.4 Obowiagzki Opiekuna Dzieci

Do obowigzkéw Opiekuna Dzieci nalezy:

a)
b)
c)

d)
e)

f)
9)
h)
)
)

k)

1)

m)

n)

0)

rejestracja na platformie Programu PROJEKTOR,;

wgranie podpisanego przez Dyrektora szkoty oSwiadczenia;

realizacja szkolenia e-learningowego na platformie kursy.ekampus.pl oraz udziat
w szkoleniu online na Zoomie;

kontakt z Wolontariuszami w celu ustalenia termindw zaje¢ oraz przekazania informacji

o mozliwosciach dojazdu do placéwki,

przekazanie Wolontariuszom informacji o grupie Dzieci, z ktérg bedg wspétpracowaé
podczas warsztatow;

stata obecnosc¢ i opieka nad Dzie¢mi podczas zajec¢;

wsparcie Wolontariuszy podczas realizacji zaje¢, szczegolnie w sytuacjach trudnych;

przechowanie materiatow, ktore zostang wypracowane przez Dzieci i Wolontariuszy
po 1. spotkaniu do czasu 2. spotkania;

zapoznanie Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami
obowigzujgcymi na terenie placowki;

zapewnienie uczestnikow ze zgtoszonej klasy (10-25 Ucznidw), ktéra wezmie udziat
we wszystkich spotkaniach z Wolontariuszami;

w przypadku, gdy zgtoszona klasa liczy mniej niz 10 Uczniéw, Nauczyciel powinien
poftaczy¢ ze sobg dwie klasy, jednak w takiej sytuacji liczba uczestnikéw zajeé nie
moze przekroczy¢ 20 Ucznidw;

wsparcie Dzieci w realizacji rozwigzania, ktére wypracujg podczas zajec
z Wolontariuszami

wystanie zdjeé lub opisu dziatah podjetych z Uczniami po zakonczonych zajeciach
z Wolontariuszami na adres e-mail biura Programu: biuro@projektor.org.pl;

udziat w projekcie zgodnie z jego zatozeniami oraz harmonogramem (zatgcznik nr 2);
zapoznanie sie z kartg etyczng Opiekuna Dzieci (zatgcznik nr 5).

4.5 Zadania informacyjno-promocyjne Opiekuna Dzieci

Opiekun Dzieci powinien poinformowac $rodowisko lokalne o udziale placowki w Programie
Projektor w terminie 30 dni od daty zakonhczenia warsztatéw.

Opiekun Dzieci moze wykorzystac jeden z trzech zaproponowanych sposobow:

Umiesci¢ wpis o udziale w Programie Projektor i realizowanych zajeciach na stronie
internetowej szkoty. W artykule powinno by¢ umieszczone logo Programu (do pobrania
tutaj:  https://www.projektor.org.pl/wp-content/uploads/2023/08/PROJEKTOR logo.png)
oraz stopka informacyjna zawierajgca dane o Autorze i Realizatorze:

Program Projektor to ogdlnopolski program spoteczny inicjujgcy spotkania studentéw
z dzieémi w matych miejscowosciach. Autorem i fundatorem Programu jest Polsko-
Amerykanska Fundacja Wolnosci, a realizatorem Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczosci.
Wiecej informacji na: https://www.projektor.org.pl

1.

Poinformowac o udziale w Programie Projektor i realizowanych zajeciach na kanatach
spotecznosciowych prowadzonych przez Szkote. W poscie powinna by¢ zawarta
informacja:
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Program Projektor to ogdlnopolski program spoteczny inicjujgcy spotkania studentéw
z dzieémi w matych miejscowosciach. Autorem i fundatorem Programu jest Polsko-
Amerykanska Fundacja Wolno$ci, a realizatorem Fundacja Edukacyjna Przedsigbiorczosci.
Wiecej informacji na: https://www.projektor.org.pl

#DruzynaProjektora

3. Wyeksponowac tabliczke informacyjng otrzymang z Biura Programu w widocznym
miejscu (np. na elewacji budynku, na korytarzu, tablicy informacyjnej itd.). Tabliczki sg
wysytane pocztg na adres szkoty po zakonczeniu projektu.

5. Realizacja projektu

5.1 Zasady ogdine

Zarzadzanie projektami odbywa sie na platformie Programu PROJEKTOR:
apka.projektor.org.pl. Wszystkie dziatania wykonywane na platformie sg monitorowane przez
OP. Pracownicy Programu mogg prowadzi¢ wizytacje zaje¢ prowadzonych przez
Wolontariuszy w placéwce.

5.2 Etapy realizacji projektu dla Wolontariusza

a) Rejestracja na platformie i podpisanie oswiadczenia Wolontariusza;
b) Zapisanie sie i udziat w szkoleniach;

c) Zgtoszenie zajeé na platformie;

d) Realizacja zaje¢;

e) Ewaluacja zaje¢ na platformie.

5.3 Wymagania dotyczace projektu

a) Zajecia nalezy zaplanowac¢ i wysta¢ do akceptacji na platformie - najpézniej do 5 dni
roboczych przed planowang datg rozpoczecia realizacji zajec tj. dzien, w ktérym
Wolontariusze realizujg pierwsze zajecia z Dzie¢mi;

b) Zajecia nalezy realizowaé¢ zgodnie ze scenariuszem udostepnionym przez Opiekuna
Projektu;

c) Zajecia nalezy realizowa¢ w placéwce edukacyjnej zarejestrowanej na platformie
Programu;

d) Podczas realizacji zaje¢ zabrania sie: uzywania otwartego ognia, materiatéw
pirotechnicznych, srodkéw chemicznych oraz innych niebezpiecznych Srodkow
szkodliwych dla zdrowia i bezpieczenstwa Dzieci. Ponadto zajecia powinny byc¢
realizowane z uwzglednieniem zasad BHP i Ppoz.
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5.4 Kieszonkowe dla Wolontariuszy

a)

b)

d)
e)
f)

9)

h)

)

)

k)

Na realizacje projektu Wolontariusz moze otrzymaé kieszonkowe, ktére powinno
zostac przeznaczone wytgcznie na pokrycie:

a. kosztow przejazdu do placéwki edukacyjnej;

b. kosztéw materiatdw niezbednych do realizacji zajec.
Rekomendujemy dojazdy do placowki komunikacjg publiczng lub wspdlne przejazdy
1 samochodem.
Wolontariusz ma obowigzek podania informacji na co planuje przeznaczy¢
kieszonkowe w scenariuszu zaje¢ na platformie.
Wolontariusz nie moze kupowaé Dzieciom produktéw spozywczych, w tym stodyczy,
przekgsek wysokokalorycznych oraz napojéw gazowanych lub stodzonych.
Wolontariusz zostawia w placéwce niewykorzystane materiaty, ktére zakupit na
projekt.
Wolontariusz na etapie planowania projektu na platformie wskazuje kwote, ktéra
bedzie potrzebna do zrealizowania projektu. Kwota ta nie moze przekraczaé
maksymalnie okreslonej kwoty ustalonej w regulaminie Programu w zatgczniku nr 1.
OP moze zwiekszy¢ kwote kieszonkowego wytgcznie w sytuacji, gdy Wolontariusz
bedzie realizowat zajecia w placéwce oddalonej o ponad 80 km od miejsca
zamieszkania Wolontariusza.
Srodki zostang przelane najpézniej do 5 dni roboczych po zatwierdzeniu zgtoszonego
projektu.
Limit kieszonkowego dla WZP zostat okreslony w zatgczniku nr 1.
Wolontariusz w przypadku niezrealizowania zgtoszonych zaje¢ ma obowigzek zwrotu
otrzymanej kwoty pieniedzy nadawcy przelewu na to samo konto bankowe, z ktérego
otrzymat przelew kieszonkowego - Fundacji Edukacyjnej Przedsigbiorczosci.
W przypadku niewykorzystania petnej kwoty otrzymanej na realizacje zajec,
Wolontariusz ma obowigzek zwrotu nadwyzki kieszonkowego nadawcy przelewu na
to samo konto bankowe, z ktérego otrzymat przelew kieszonkowego - Fundaciji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci.

5.5. Etapy realizacji projektu dla Opiekuna Dzieci

a)
b)
c)
d)
e)

f)

rejestracja na platformie i podpisanie oswiadczenia OD przez Dyrektora szkoty;
zapisanie sie i udziat w szkoleniach;

utrzymywanie biezgcego kontaktu z Wolontariuszami w celu sprawnej realizacji zajec;
stata obecnosci na wszystkich zajeciach prowadzonych przez Wolontariusza;
wypetnienie na platformie ewaluacji po zakohczonych zajeciach;

wystanie zdje¢ lub opisu dziatan podjetych z Uczniami po zakonczonych zajeciach
z Wolontariuszami na adres e-mail biura Programu: biuro@projektor.org.pl.
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6. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

6.1 Wolontariusze

Wolontariusze powinni postepowac zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogolnie przyjetymi
obyczajami. Opiekun Projektu ma prawo zablokowaé mozliwo$¢é udziatu w Programie
PROJEKTOR Wolontariuszowi, jezeli ten:
a) nie przestrzega karty etycznej Wolontariusza (zatgcznik nr 5);
b) podejmuje dziatania sprzeczne z powszechnie obowigzujgcym prawem oraz zasadami
wspotzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;
c) wzywa do dyskryminacji lub nienawisci, w szczegdlnosci na tle rasowym,
wyznaniowym, etnicznym, orientacji seksualnej;
d) propaguje przemoc;
e) zachowuje sie obrazliwie w stosunku do innych uczestnikéw Programu oraz OP;
f) narusza dobra osobiste oséb trzecich;
g) nie wypetnia obowigzkow okreslonych w regulaminie Programu;
h) nie wykazuje aktywnosci w ramach petnienia swojej roli w Programie;
i) nie przestrzega zapiséw regulaminu Programu.

Opiekun Projektu ma prawo nie wyda¢ Wolontariuszowi cyfrowego certyfikatu, jesli
Wolontariusz nie zrealizuje projektu zgodnie ze scenariuszem udostepnionym na platformie.
Opiekun Projektu ma prawo zgdac¢ zwrotu kieszonkowego oraz odmowi¢ Wolontariuszowi
ponownego udziatu w Programie z powodu niepojawienia sie w placowce edukacyjnej
w ustalonym terminie w celu realizacji zaje¢ i zgtosi¢ ten fakt do realizatora — Fundacji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci.

6.2 Opiekunowie Dzieci

Opiekunowie Dzieci powinni postepowa¢ zgodnie z obowigzujgcym prawem i ogolnie
przyjetymi obyczajami. Opiekun Projektu ma prawo zablokowaé mozliwo$¢ udziatu
w Programie PROJEKTOR Opiekunowi Dzieci, jezeli ten:

a) nie przestrzega karty etycznej Opiekuna Dzieci (zatgcznik nr 6);

b) zachowuje sie obrazliwie w stosunku do Wolontariuszy oraz OP;

c) nie jest obecny podczas zaje¢ realizowanych przez Wolontariuszy;

d) nie wypetnia obowigzkdw okreslonych w regulaminie Programu;

e) nie wykazuje aktywnosci w ramach petnienia swojej roli w Programie;
f) nie kontaktuje sie z Wolontariuszami w celu ustalenia przebiegu zajec;
g) nie przestrzega zapisow regulaminu Programu.
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7. Przetwarzanie danych osobowych

7.1 Cele, w jakich realizator Programu przetwarza dane osobowe

Realizator Programu przetwarza dane osobowe Wolontariuszy (imie, nazwisko, data
urodzenia, numer telefonu, e-mail, osrodek akademicki, adres, numer konta) w celach:

a)

b)

c)

d)

wywigzania sie z obowigzkéw wynikajagcych z umowy z Wolontariuszem -
prowadzenie i promocja Programu (w tym zapewnienie realizacji projektow poprzez
komunikaty na platformie, kontakt telefoniczny oraz wiadomosci e-mail) — na
podstawie art. 6 ust. 1 pkt b) RODO;

wywigzania sie z obowigzkow wynikajgcych z przepisow prawa (w tym obowigzkow
podatkowych) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt ¢c) RODO;

przesyfania informacji o Programie oraz informacji dotyczacych innych programéw
i mozliwosci rozwoju dla studentéw na platformie Programu, jako wiadomosci e-mail
(tzw. newsletter)— na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a) RODO;

przesyfania informacji o biezacej dziatalnosci FEP oraz jej partneréw na platformie
Programu, jako wiadomosci SMS — na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a) RODO,

Realizator Programu przetwarza dane osobowe przedstawicieli placéwek edukacyjnych (imie,
nazwisko, numer telefonu, adres e-mail i wizerunek OD, imie i nazwisko Dyrektora placowki
edukacyjnej oraz inne niewymagane dane) w celach:

a)

b)

c)

d)

wywigzania sie z obowigzkdéw wynikajgcych z umowy z placowkg edukacyjng
- prowadzenie i promocja Programu (w tym zapewnienie realizacji projektow przez
kontakt telefoniczny oraz wiadomosci e-mail) — na podstawie art. 6 ust. 1 pkt b) RODO;
wywigzania sie z obowigzkéw wynikajgcych z przepiséw prawa (w tym obowigzkow
podatkowych) - na podstawie art. 6 ust. 1 pkt ¢c) RODO;

przesyfania informacji o Programie oraz informacji dotyczgcych innych programow
i mozliwosci dla placéwek edukacyjnych, na platformie Programu, jako wiadomosci
e-mail (tzw. newsletter) — na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a) RODO;

przesytania informacji o biezgcej dziatalnosci FEP oraz jej partnerow
na platformie Programu, jako wiadomos$ci SMS — na podstawie art. 6 ust. 1 pkt a)
RODO.

7.2 Zasady przetwarzania danych osobowych

a)

b)

Wolontariusze oraz przedstawiciele placéwek edukacyjnych, rejestrujgc sie
na platformie Programu, zapoznajg sie z celami przetwarzania danych osobowych
w ramach Programu.

Wyrazona zgoda na przetwarzanie danych moze by¢ w kazdym czasie zmodyfikowana
lub cofnieta na platformie Programu.

7.3 Dostep do danych osobowych umieszczonych na platformie Programu

Dostep do danych osobowych umieszczonych na platformie Programu bedg miec:
Wolontariusze, Opiekunowie Dzieci, realizator Programu oraz wytgcznie w niezbednym
zakresie jego podwykonawcy.
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7.4 Obowigzki Wolontariuszy w zakresie przetwarzania danych

Wolontariusze mogg przetwarzac dane innych Wolontariuszy oraz OD do celow dziatalnosci
w Programie oraz celdéw dziatalnosci osobistej (np. podtrzymywania wiezi spotecznych).
Zakazane jest przetwarzanie danych innych Wolontariuszy oraz OD do celéw dziatalnosci
zawodowej lub handlowe.

7.5 Obowigzki Opiekunow Dzieci w zakresie przetwarzania danych

Opiekunowie Dzieci sg zobowigzani zapewni¢, by dane osobowe Wolontariuszy byly
wykorzystywane wytgcznie do dziatalnosci w Programie. Zakazane jest przetwarzanie danych
Wolontariuszy do celow dziatalnosci zawodowej lub handlowe;.

8. Postanowienia koncowe

8.1 Okres obowigzywania regulaminu

Tres¢ regulaminu obowigzuje od dnia 28.08.2023 r.

8.2 Dodatkowe postanowienia

Biuro Programu zastrzega sobie prawo do wprowadzania dodatkowych zasad, praw
i obowigzkéw dla uczestnikow Programu, w przypadku zaistnienia sytuacji niezaleznych
od realizatora Programu (takze bez dokonywania zmian w regulaminie).

8.3 Zmiana tresci regulaminu

Zmiana tresci regulaminu wymaga poinformowania Wolontariuszy oraz Opiekunow Dzieci
poprzez udostepnienie nowej tresci regulaminu na platformie Programu lub za posrednictwem
wiadomosci e-mail na 14 dni przed planowang zmianag.
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Zatacznik nr 1. Realizacja projektu - Wolontariusz

Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zaje¢

poniedziatek-pigtek

Czasowy udziat Wolontariusza w projekcie:

semestr

Liczba Wolontariuszy w zespole

projektowym:

1 lub 2 osoby

Przygotowanie

Szkolenia obowigzkowe

szkolenie e-learningowe na platformie
kursy.ekampus.pl oraz szkolenie online na
Zoomie

Formuta dziatania

Forma:

stacjonarne

Schemat zajeé:

2 zajecia w placowce kazde po 4 godz.
dydaktyczne

Tematyka zajec:

aktywnosc¢ obywatelska omawiana ogdlnie
oraz w ramach obszaréw: ochrona planety,
dziatanie w Internecie, relacje spoteczne

Liczba grup, z ktérymi Wolontariusz
prowadzi zajecia:

Wolontariusz prowadzi zajecia dla 1 grupy
dzieci, tej samej podczas 1. i 2. spotkania.

Grupa wiekowa Dzieci:

klasy IV, V, VI lub VII

Kieszo

nkowe

Kieszonkowe (na materiaty i przejazdy)

W zaleznosci od liczby Wolontariuszy
realizujgcych zajecia:

1 Wolontariusz - 150 zt

2 Wolontariuszy - 300 zt
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Zatacznik nr 2. Realizacja projektu — Opiekun Dzieci

Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zaje¢

poniedziatek-pigtek

Czasowy udziat klasy w projekcie:

semestr

Czasowy udziat szkoty w projekcie:

rok

Przygotowanie

Szkolenia obowigzkowe

szkolenie e-learningowe na platformie
kursy.ekampus.pl oraz szkolenie online na
Zoomie

Formuta

dzialania

Forma

stacjonarne

Schemat zajec¢:

2 zajecia w placéwce kazde po 4 godz.
dydaktyczne

Tematyka zajeé:

aktywnosc¢ obywatelska omawiana ogdlnie
oraz w ramach obszaréw: ochrona planety,
dziatanie w Internecie, relacje spoteczne

Grupa wiekowa Dzieci:

klasy IV, V, VI lub VII
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Zalacznik nr 3. Oswiadczenie Wolontariusza

Imie i nazwisko

Data i miejsce urodzenia ........cccoeeiiiiiiiiiiiinn...

Adres kontaktowy

Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisany/a ............oooii oswiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng
oferte Fundacji Edukacyjnej Przedsiebiorczosci w todzi jako realizatora Programu Polsko-
Amerykanskiej Fundacji Wolnosci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowej
projektor.org.pl:

1.

Akceptuje warunki realizacji Programu i zobowigzuje sie do ich wypetniania.

Deklaruje swoj udziat — jako Wolontariusz — w przygotowaniu i realizacji Projektu,
zgodnie z wymaganiami Programu, ktére wykonam osobiscie i nie powierze ich
wykonania osobom trzecim bez zgody Fundacji.

Na podstawie niniejszego Oswiadczenia i zwigzanej z nim Publicznej oferty Fundac;ji
Edukacyjnej Przedsiebiorczosci potwierdzam skuteczno$¢ zawarcia Porozumienia
o wykonywaniu $wiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundaciji (korzystajgcego)
w mysl art. 44 ust 1 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873)
0 dziatalnosci pozytku publicznego i wolontariacie.

Zobowigzuje sie do przestrzegania przepisow dotyczacych ochrony danych
osobowych o0so6b, ktérych dane uzyska w ramach uczestnictwa w Programie.
Wolontariusze mogg przetwarza¢ dane innych wolontariuszy oraz przedstawicieli
placéwek edukacyjnych do celdéw dziatalnosci w Programie oraz celéw dziatalnoci
osobistej (np. podtrzymywania wiezi spotecznych). Zakazane jest przetwarzanie
danych Wolontariuszy do celéw dziatalnosci zawodowej lub handlowe;.

Tworzagc utwor podczas realizacji Projektu, udzielam Fundaciji licencji niewytgczne;j
(wraz z prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworéw zawartych
w Projekcie, w celu wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalnosci
Fundacji.

Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zosta¢ rozwigzane przeze mnie,
jak iprzez Fundacje, poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia drugiej stronie,
po wykonaniu cato$ci obowigzkéw wynikajgcych z danego Projektu.

podpis i data
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Zatacznik nr 4. Oswiadczenie placowki edukacyjnej

Oswiadczenie placéwki edukacyjnej

Dziatajgc w imieniu,

............................................................... (dane placowki) zwanej dalej ,placéwka
edukacyjng” oswiadczam, iz:

1. Wyrazam zgode na przystgpienie placowki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR
realizowanego przez Fundacje Edukacyjng Przedsiebiorczosci.

2. Akceptuje postanowienia regulaminu Programu PROJEKTOR.

3. Upowazniam osobeg: ................. (dane nauczyciela) jako Opiekuna Dzieci (OD) na
platformie Programu PROJEKTOR do dziatania w imieniu placowki edukacyjnej.

4. Ponadto zobowigzuje sie do zapewnienia, iz:

a) najpdzniej w momencie rozpoczecia realizacji projektu, Opiekun Dzieci zapozna
Wolontariuszy z zasadami bezpieczehstwa i regulaminami obowigzujgcymi podczas
realizacji zajec;

b) Opiekun Dzieci bedzie na biezgco aktualizowat dane zawarte na platformie Programu
PROJEKTOR,;

c) Opiekun Dzieci bedzie zawsze obecny podczas zaje¢ prowadzonych przez
Wolontariuszy;

d) Opiekun Dzieci dostarczy informacje do biura Programu na temat efektéw wspétpracy
z Uczniami po zakonczonych zajeciach;

e) w ramach kazdych zaje¢ Opiekun Dzieci zapewni grupe Uczniéw, a na jednego
Wolontariusza nie bedzie przypadac wiecej niz 10 Uczniow;

f) Biuro Programu PROJEKTOR bedzie niezwtocznie informowane przez Opiekuna
Dzieci o przypadkach niezrealizowania zaje¢, ktére zostaty zaplanowane na platformie
Programu PROJEKTOR w placéwce edukacyjne;.

pieczgtka placéwki edukacyjnej data i podpis
Dyrektora placowki edukacyjnej
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Zatacznik nr 5. Karta etyczna Wolontariusza

Jestem swiadomy/a:

1.

ze rola Wolontariusza wigze sie z dziataniem. Postaram sie wypetniaé wszystkie
zadania zwigzane z przyjetg rolg na czas;

ze Dzieci w klasie czekajg na zajecia, dlatego zrobie wszystko, co w mojej mocy, by je
zrealizowag;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cztowiekiem, dlatego postaram sie
dziata¢ zespotowo;

ze w roli Wolontariusza wazna jest komunikacja. W przypadku niemoznosci
wywigzania sie z powierzonego zadania, niezwtocznie poinformuje o tym Opiekuna_ke
Dzieci i Opiekuna_ke Projektu;

ze mam prawo pytac, jesli czegos nie rozumiem i ze podczas zaje¢ mogag pojawic sie
trudnosci. Zachowam wtedy spokdj i bede starat_a sie szuka¢ rozwigzanh;

ze dziatania w wolontariacie uczg kreatywnosci. Bede otwarty_a na nowe pomysty
i sposoby dziatania;

ze realizowane zadania w wolontariacie dajg mndstwo korzysci. Wykorzystam szanse
poznania i nauczenia sie nowych rzeczy od innych osob oraz chetnie podziele sie
swoim doswiadczeniem;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajgc
z form wsparcia (szkoleh, dostepnych materiatéw), by wykonywa¢ swoje zadania coraz
lepiej;

bede wykonywaé te role $wiadomie, biorgc pod uwage konsekwencje swoich dziatan.
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Zatacznik nr 6. Karta etyczna Opiekuna Dzieci

Jestem swiadomy/a:

1.

10.

ze rola Opiekuna Dzieci wigze sie z towarzyszeniem studentowi_ce podczas realizacji
zaje¢ w placéwce. Postaram sie wypetniaé wszystkie zadania zwigzane
Zz mojg rolg w Programie;

ze Student_ka biorgcy_a udziat w Programie ma takze inne obowigzki, nie tylko udziat
w Programie, dlatego bede szanowat_a jego_jej czas;

ze Student_ka realizujgcy_a zajecia nie zna Dzieci z klasy w ktérej bedzie realizowat_a
zajecia, dlatego postaram sie udzielaé studentowi_ce wszelkich informacji
potrzebnych do przeprowadzenia efektywnych zajec;

ze w wolontariacie wazny jest kontakt z drugim cziowiekiem, dlatego postaram sie
dba¢ o dobrg, kulturalng i skuteczng komunikacje ze studentem_ka realizujgcym_a
zajecia w mojej placéwece;

ze jesli co$ nie jest dla mnie zrozumiate, moge zapyta¢ oto pracownika biura
Programui;

ze podczas zaje¢ mogqg pojawi¢ sie trudnosci. W takiej sytuacji postaram sie pomoc
studentowi_ce w znalezieniu rozwigzania;

ze dziatania w programie spotecznym uczg kreatywnosci. Bede otwarty _a na nowe
pomysty i sposoby dziatania prezentowane przez studentéw_Ki;

ze realizowane zadania w programie spotecznym dajg mnostwo korzysci.
Wykorzystam szanse poznania i nauczenia sie nowych narzedzi, ktére bede
mogt_mogta wykorzysta¢ podczas witasnych zajeé z dzie¢mi;

ze nauka jest wazna. Postaram sie poszerza¢ swojg wiedze korzystajgc z form
wsparcia (szkolen, materiatéw), by wykonywac¢ swoje zadania coraz lepiej;

Bede odpowiedzialnie i na czas wykonywat_a swoje zadania w ramach udziatu
w Programie oraz bede swiadomy_a konsekwencji swoich dziatan.
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