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Wyjasnienie pojec¢

Projekt to ograniczone czasowo, wieloetapowe przedsiewzigcie, ktorego zatozenia i dziatania
prowadza do realizacji okreslonych celow Programu. Na projekt w Programie sktadajg si¢ nastepujace
etapy: rekrutacja, udziat w szkoleniach, realizacja zaje¢ oraz ewaluacja.

Etapy projektu to zbior logicznie powiazanych ze soba dziatan prowadzacych do ukonczenia projektu.
Zajecia to etap w projekcie, w ktorym Wolontariusze spotykajg si¢ z dzie¢mi w Placowce edukacyjne;.

Placowka edukacyjna to dzialajaca na terenie Polski, w miejscowosciach do 20 tys. mieszkancow,
szkota podstawowa lub inna niz szkota placowka edukacyjna, opiekunczo-wychowawcza lub
kulturalna.

Opiekun dzieci (“OD”) w przypadku szkoty podstawowej - nauczyciel; w przypadku placowki
edukacyjnej innej niz szkota - wybrany pracownik odpowiedzialny za grupe uczestniczaca w zajgciach
z uprawnieniami pedagogicznymi.

Opiekun projektu (,,OP”) pracownik biura Programu odpowiedzialny za prawidtowe
przeprowadzenie odbiorcéw Programu (studentéw i nauczycieli) przez proces realizacji projektu oraz
monitorowanie i raportowanie postepoOw prac.

1.Informacje ogodlne o Programie

1.1. Organizatorzy

Inicjatorem i fundatorem Programu PROJEKTOR (dalej ,,Program™) jest Polsko - Amerykanska
Fundacja Wolnosci z siedzibg w Warszawie (dalej ,,PAFW?).
Wigcej informacji o PAFW pod adresem: https://pafw.pl

Realizatorem Programu jest Fundacja Edukacyjna Przedsiebiorczo$ci z siedziba w Lodzi
(dalej ,,Realizator Programu” lub ,,FEP”).
Wiecej informacji o FEP pod adresem: http://fep.lodz.pl

Biuro Programu miesci si¢ w Lublinie (20-029) przy ul. Marii Curie-Sktodowskiej 3 lokal nr 32 (II
pietro). Tel. + 48 507 703 240, e-mail: biuro@projektor.org.pl
Wigcej informacji o Programie pod adresem: http://projektor.org.pl

1.2. Misja Programu

Inicjujemy spotkania studentow z dzie¢mi w matych miejscowosciach. Przez nowe do$wiadczenia
rozwijamy poczucie sprawczosci i odpowiedzialnos$ci spoteczne;.

Wartosciami Programu sg: aktywno$¢ spoteczna, relacje, sprawczosé¢, odpowiedzialnosé, otwarto$é na
nowe, pozytywne nastawienie.


https://docs.google.com/document/d/1cNcILYwZfsp50-Qhx-m99XTs5jFSB-Pw/edit#heading=h.2et92p0
https://pafw.pl/
http://fep.lodz.pl/
mailto:biuro@projektor.org.pl
http://projektor.org.pl/

2. Projekt

2.1. Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Projektem wakacyjnym realizowanym w Programie PROJEKTOR s3 Wakacyjne Warsztaty
z PROJEKTOREM (dalej “WWZP”). WWZP to trzy czterogodzinne zaj¢cia realizowane w kolejno
nastepujacych po sobie dniach, ktore prowadza studenci dla dzieci. Projekt stuzy dzieciom
w odkrywaniu tego, jak wartosciowo, kreatywnie, aktywnie i rozwojowo spedzi¢ wolny czas. WWZP
majg charakter odmienny od zaje¢ szkolnych - umozliwiaja dzieciom odpoczynek od systemu nauki
szkolnej.

2.2. Cel projektu

Gtownym celem WWZP jest stworzenie dzieciom przestrzeni do poszukiwania i rozwijania swoich
pasji i zainteresowan poprzez integracje, budowanie relacji, rozbudzanie ciekawos$ci i wzajemne
motywowanie si¢ do dzialania.

WWZP stwarzajg dzieciom przestrzen do poznawania nowych tematow (pasji) dzigki spotkaniu ze
studentami - wolontariuszami, ktorzy dziela si¢ swoimi zainteresowaniami i wiedzg w tym zakresie.

2.3. Model

Zespot studentow (2-4-0sobowy) realizuje trzy 4-godzinne zajecia dla dzieci w placowce edukacyjnej
z matej miejscowosci do 20 tys. mieszkancow. Zajecia odbywajg sie¢ stacjonarnie W Kkolejno
nastepujacych po sobie dniach.

3. Wolontariusze

3.1. Kto moze zosta¢ wolontariuszem?

Wolontariuszami w projekcie WWZP moga by¢:
a. osoby posiadajace status studenta do 26. roku zycia i absolwenci szkoty wyzszej do roku

po ukonczeniu studiéw i do 27. roku zycia wlacznie;

b. studenci studiéw doktoranckich, kadra naukowa, a takze czlonkowie organizacji
studenckich i kot naukowych do 35. roku zycia jako przedstawiciele organizacji
wspolpracujacych z Programem, zainteresowani popularyzacja wiedzy wsrdd dzieci
i mlodziezy (dalej ,,Wolontariusze”).


https://docs.google.com/document/d/1cNcILYwZfsp50-Qhx-m99XTs5jFSB-Pw/edit#heading=h.2xcytpi

3.2. Rekrutacja

Aby wziag¢ udzial w projekcie, nalezy wypeti¢ formularz rekrutacyjny udostgpniony na stronie
internetowej Programu PROJEKTOR (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach zbierane sa w celu przeprowadzenia rekrutacji Wolontariuszy.
W przypadku spetnienia kryteriow i zakwalifikowania si¢, na podany w formularzu email, zostanie
przestana wiadomos¢ potwierdzajaca udziat w Projekcie.

Kolejnym etapem rekrutacji jest rejestracja na platformie Programu. Uczestnik uzupetnia dane,
generuje o§wiadczenie (zal. 3), nastgpnie ma do wyboru dwa sposoby jego podpisania: poprzez kod
SMS lub wydrukowanie, wiasnorgczny podpis i wgranie skanu podpisanego os$wiadczenia na
platforme. Uczestnik staje si¢ Wolontariuszem po zaakceptowaniu o$wiadczenia przez OP
i dzigki temu moze realizowac¢ kolejne etapy Projektu.

3.3. Korzysci z udzialu w projekcie

Wolontariusz poprzez udzial w Projekcie otrzymuje:

a. wsparcie merytoryczne dotyczace realizacji zaje¢ z dzieCmi oraz zasad pracy
wolontariackiej (np. inspiracje na platformie Programu - “Strefa wiedzy”, konsultacje);
dostep do platformy e-learningowej - ekampus.pl;
ubezpieczenie podczas realizacji zaj¢c;
cyfrowy certyfikat za zrealizowany Projekt;
mozliwo$¢ uzyskania drogg elektroniczng za$wiadczenia potwierdzajacego dziatalnosé

® 00T

w Programie. Wniosek 0 wystawienie zaswiadczenia nalezy wysyta¢ mailem na adres
biuro@projektor.org.pl. OP ma 14 dni roboczych na jego wystawienie od daty otrzymania
maila. Zaswiadczenia sg ustandaryzowane i nie podlegaja indywidualnym modyfikacjom.

3.4. Obowiazki Wolontariusza

a) rejestracja na platformie Programu;

b) podpisanie o$wiadczenia Wolontariusza;

C) udziat w spotkaniu otwierajagcym;

d) ukonczenie e-learningdw przygotowujacych do realizacji Projektu;

e) udzial w konsultacjach z OP;

f) realizacja projektu zgodnie z zatozeniami, scenariuszem oraz harmonogramem;
g) wypelnienie ewaluacji po ukonczeniu zajeé;

h) dbanie o dobry wizerunek Programu.

3.5. Dodatkowe informacije

3.5.1. Ograniczenia
Wolontariusze nie moga:
a. pehic roli wychowawcdw — opiekundw podczas realizacji zajgc;
b. opiekowa¢ si¢ uczniami w miejscach publicznych (na boisku, w parku, w muzeum etc.);


https://docs.google.com/document/d/1cNcILYwZfsp50-Qhx-m99XTs5jFSB-Pw/edit#heading=h.nmf14n
https://docs.google.com/document/d/1cNcILYwZfsp50-Qhx-m99XTs5jFSB-Pw/edit#heading=h.2p2csry
mailto:biuro@projektor.org.pl
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c. realizowac zaj¢¢ w Placowce edukacyjnej, w ktorej sg pracownikami lub petnig funkcje OD,
nawet jesli realizacja zajg¢ w ramach Projektu odbywalaby si¢ poza godzinami pracy;

d. ubiega¢ si¢ od Programu zwrotu kosztow naprawy prywatnego sprzetu wykorzystywanego
podczas przygotowania i realizacji zajec;

e. powierza¢ swoich obowigzkéw innym osobom;

f. realizowaé projektu z osoba nieuczestniczacg w Programie (osobg, ktora nie jest zarejestrowana
na platformie Programu).

3.5.2. Licencja

Wolontariusz udziela FEP bezptatnej licencji niewytacznej (wraz z prawem do udzielania sublicencji)
do wszelkich utworéw utworzonych i wykorzystanych w Projekcie oraz zawartych na platformie
Programu, w celu wykorzystania ich w Programie oraz innej dziatalnosci Fundacji.

4. Opiekun dzieci

4.1. Rola Opiekuna dzieci

W projekcie WWZP Opiekunem dzieci moze by¢:

a) nauczyciel pracujacy w publicznej szkole podstawowej znajdujacej si¢ w miejscowosci do 20
tys. mieszkancow.

b) pracownik placowki edukacyjnej innej niz szkota np.: Biblioteka, Dom Kultury, Swietlica
w miejscowosci do 20 tys. Mieszkancow z uprawnieniami pedagogicznymi.

€) pracownik stowarzyszenia lub fundacji z miejscowosci do 20 tys. mieszkancéw, pod
warunkiem, ze prowadzi nicodplatnie swoja dziatalno$¢ dla dzieci i posiada uprawnienia
pedagogiczne.

Opiekun dzieci wspiera studentow w trakcie zajg¢ w Placowce edukacyjnej. Wolontariusze kontaktuja
sie¢ z OD w sprawie realizacji zaj¢¢ i uzgadniajg wszelkie szczegoty ich organizacji i realizacji.

4.2. Rekrutacja

Aby wziag¢ udziat w Projekcie, nalezy wypei¢ formularz rekrutacyjny udostepniony na stronie
internetowej Programu PROJEKTOR (https://projektor.org.pl/).

Dane zamieszczone w formularzach zbierane sg w celu przeprowadzenia rekrutacji OD
z placowek edukacyjnych. W przypadku spehienia kryteriow i zakwalifikowania si¢, na podany w
formularzu email, zostanie przestana wiadomos$¢ potwierdzajaca udziat w Projekcie.

Kolejnym etapem rekrutacji jest rejestracja na platformie Programu. OD uzupetnia dane, generuje
oswiadczenie (zat4), nastgpnie drukuje przedktada dyrekcji placowki do podpisu
i opieczetowania. Tak przygotowane oswiadczenie nalezy nastepnie zeskanowac i wgra¢ na platforme.
Pracownik placowki staje si¢ Opiekunem dzieci po otrzymaniu akceptacji oswiadczenia od Opiekuna
projektu.


https://docs.google.com/document/d/1cNcILYwZfsp50-Qhx-m99XTs5jFSB-Pw/edit#heading=h.nmf14n

4.3. Korzysci z udziatu w projekcie

Opiekun dzieci poprzez udzial w Projekcie:

a)
b)

c)
d)

wzbogaca oferte edukacyjna i wychowawcza placowki poprzez dostarczenie dzieciom
1 mlodziezy zaje¢ ze studentami;

otrzymuje dostgp do materialow przygotowanych przez Ekspertow i zespot Programu
zamieszczonych w zaktadce ,,Strefa Wiedzy”;

otrzymuje cyfrowy certyfikat udziatu w Projekcie;

ma mozliwos$¢ udzialu w webinarach i szkoleniach dedykowanych OD (okazjonalnie).

4.4. Obowiazki Opiekuna dzieci

a.

S —h o

rejestracja na platformie Programu PROJEKTOR;

wgranie o$wiadczenia podpisanego przez dyrektora Placowki edukacyjnej;

zapoznanie Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami obowigzujagcymi na
terenie Placowki edukacyjnej;

zapewnienie grupy minimum 15 dzieci, ktéora wezmie udzial we wszystkich spotkaniach
z Wolontariuszami. Na jednego Wolontariusza nie powinno przypada¢ wigcej niz 10 dzieci;
udziat w projekcie zgodnie z jego zatozeniami oraz przestrzeganie harmonogramu projektu;
wsparcie Wolontariuszy podczas realizacji zajec;

zapewnienie studentom noclegu na co najmniej dwie noce;

zapewnienie studentom pelnego wyzywienia podczas 3 dni Projektu.

5. Realizacja Projektu

5.1. Zasady ogolne

Projekty sg tworzone i zarzadzane na platformie Programu PROJEKTOR: apka.projektor.org.pl (dalej
“Platforma”)

5.2. Etapy realizacji Projektu

5.2.1. Wolontariusz

a) Rekrutacja;

b) Spotkanie otwierajace;

c) Szkolenia — e-learning;

d) Konsultacje;

e) Kontakt z Opiekunem dzieci i ustalenie terminow zaje¢;
f) Uzupeienie scenariusza zaj¢¢ oraz budzetu;

g) Zgloszenie zajec na platformie;

g) Realizacja zajec;

h) Ewaluacja zaje¢ na platformie.


https://docs.google.com/document/d/1cNcILYwZfsp50-Qhx-m99XTs5jFSB-Pw/edit#heading=h.2p2csry
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5.2.2. Opiekun dzieci

a)
b)
c)
d)
e)

w

5.4.

1.

Rekrutacja;

Spotkanie otwierajace;

Kontakt z Wolontariuszami i ustalenie termindéw zajec;

Obecnos¢ na wszystkich zajgciach realizowanych przez Wolontariuszy i opieka nad grupa dzieci;
Ewaluacja zaje¢ na platformie.

. Wymagania dotyczace Projektu

Zaplanowanie zaje¢ na platformie i wystanie ich do akceptacji najp6zniej do 5 dni roboczych przed
planowang datg rozpoczecia realizacji zaje€ tj. dzien, w ktorym Wolontariusze realizujg pierwsze
zajecia z dzie¢mi.

Zajecia muszg by¢ realizowane zgodnie ze scenariuszem zaakceptowanym przez OP na platformie.
Zajecia moga odbywac si¢ tylko w Placéwce edukacyjnej zarejestrowanej na platformie Programu.
Podczas realizacji zaje¢ zabrania si¢ uzywania otwartego ognia, materialow pirotechnicznych oraz
srodkow chemicznych szkodliwych dla zdrowia. Ponadto zajgcia powinny by¢ realizowane z
uwzglednieniem zasad BHP i Ppoz.

Kieszonkowe dla Wolontariuszy

Na realizacj¢ zaje¢ Wolontariusz moze otrzymac kieszonkowe, ktore moze zosta¢ wykorzystane na

pokrycie:

a. kosztow przejazdu do Placowki edukacyjnej;

b. innych kosztow niezbednych do realizacji zaje¢ (np. materiaty edukacyjne do zaj¢¢).

c. Wolontariusz ma obowigzek podania informacji na co planuje przeznaczy¢ kieszonkowe
w scenariuszu zaje¢¢ na platformie;

d. w sytuacji, gdy OD nie jest w stanie zapewnié¢ petnego wyzywienia, Wolontariusz moze
otrzyma¢ dodatkowe kieszonkowe na zakup produktow spozywczych.

Wolontariusz, ktory utworzyt na platformie zajecia, na etapie ich planowania wskazuje kwote, ktora
bedzie potrzebna do zrealizowania zaje¢. Kwota ta nie moze przekracza¢ maksymalnie okreslonej
kwoty ustalonej przez OP na realizacj¢ zajec.

Srodki te zostang przelane najpozniej do dwoch dni roboczych po zatwierdzeniu zgtoszonych zajeé.
Limit kieszonkowego dla WZP zostat okreslony w zat. 1.
W przypadku niezrealizowania zgloszonych zajg¢ ma obowigzek zwrotu otrzymanej kwoty

pieniedzy do nadawcy przelewu - Fundacji Edukacyjnej Przedsigbiorczosci na ten sam rachunek
bankowy.

W przypadku niewykorzystania petnej kwoty otrzymanej na realizacj¢ zaje¢, Wolontariusz ma
obowigzek zwrotu nadwyzki kieszonkowego do nadawcy przelewu  Fundacji Edukacyjnej
Przedsigbiorczosci na ten sam rachunek bankowy.



6. Dziatania niedozwolone i ich konsekwencje

Wolontariusze i Opiekunowie dzieci powinni postgpowaé zgodnie z obowigzujagcym prawem
i ogélnie przyjetymi obyczajami. Organizator ma prawo zablokowa¢ mozliwos¢ udziatu
w Programie PROJEKTOR Wolontariuszowi lub Opiekunowi dzieci, jezeli ten:

nie wykazuje aktywnosci w ramach petnienia swojej roli w Programie, a takze jesli podczas
ostatniej edycji nie zrealizowat catosci projektu;

nie szanuje czasu i pracy osob uczestniczacych w Programie np.: rezygnacja z udziatu
w Programie w ostatniej chwili, nie informowanie o zmianie terminow zajec;

nie wypeltnia obowigzkéw okreslonych w regulaminie (punkt 3.4 - obowigzki Wolontariusza,
punkt 4.4. obowiazki Opiekuna dzieci);

zachowuje si¢ obrazliwie w stosunku do innych uczestnikéw Programu lub organizatora,

nie przestrzega ustalonych zasad realizacji Projektu, pomija jego zatozenia, modyfikuje
scenariusze i tryb zaje¢ oraz ustalony harmonogram, ktore obowigzuja w Programie;
podejmuje si¢ dziatan sprzecznych z powszechnie obowigzujacym prawem oraz zasadami
wspoélzycia spotecznego i dobrymi obyczajami;

wzywa do dyskryminacji lub nienawisci, w szczegdlnosci na tle rasowym, wyznaniowym,
etnicznym, orientacji seksualnej;

propaguje przemoc;

narusza dobra osobiste 0sob trzecich;

nie przestrzega zapisoOw regulaminu.

Stypendysci Programu Stypendiéw Pomostowych, ktérzy nie wywiaza si¢ ze swoich obowigzkow,
a takze dopuszczg si¢ dziatan niedozwolonych nie otrzymaja zaswiadczenia 0O realizacji projektu

spolecznego w Programie.



Zal. 1. Realizacja projektu - Wolontariusz

Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zajgc

poniedziatek-niedziela

Czasowy udziat studenta w projekcie:

wakacje (czerwiec-sierpien)

Liczba Wolontariuszy w zespole projektowym:

od 2 do 4 Wolontariuszy

Formuta dziatania

Formula

stacjonarne

Schemat zajec:

3 zajecia w placowce kazde po 4 godz.
dydaktyczne w kolejno nastgpujacych po sobie
dniach

Tematyka zajec: integracja, budowanie relacji, pasje, ciekawo$¢
i motywacja

Liczba grup, z ktérymi Wolontariusze prowadzg | 1

zajecia:

Grupa wiekowa uczniow: klasy 1V-VIII

Kieszonkowe

Kieszonkowe

Kieszonkowe

2 wolontariuszy - 500 zt
3 wolontariuszy - 650 zt
4 wolontariuszy - 800 zt

Kieszonkowe uwzglednia:
dojazd maksymalnie 150 zt/os.
materialy maksymalnie 200 zl/zespot

*W wyjatkowych sytuacjach, jesli placowka nie
zapewnia wyzywienia lub zapewnia niepelne
wyzywienie (obiad), wolontariuszom
przystuguje dodatkowe kieszonkowe

w wysokos$ci od 25 zt do 45 zt na osobg na
kazdy dzien do podstawowego kieszonkowego




Zal. 2. Realizacja projektu — Opiekun dzieci

Wakacyjne Warsztaty z PROJEKTOREM

Mozliwe dni realizacji zajgc

poniedziatek-niedziela

Czasowy udzial placowki w projekcie:

wakacje (czerwiec-sierpien)

Formula dziatania

Formutla

stacjonarne

Schemat zaje¢ (w godzinach dydaktycznych):

3 zajecia w placowce, kazde po
4 godz. dydaktyczne w kolejno nastepujacych
po sobie dniach

Tematyka zaje¢:

integracja, budowanie relacji, pasje, ciekawo$¢
i motywacja

Liczba grup, z ktérymi Wolontariusze prowadza
zajecia:

1 zesp6t Wolontariuszy prowadzi zajecia dla
1 grupy dzieci (min. 15-osobowej)

W przypadku, gdy opiekun dzieci zgtosi wiecej
grup dzieci, kazda grupa otrzyma zajecia
z innym zespotem Wolontariuszy.

Grupa wiekowa dzieci:

klasy IV-VIII




Zat. 3. Oswiadczenie Wolontariusza

(miejscowos¢ i data)

Imi¢ i nazwisko L
Data i miejsce urodzenia  ..........coiiiiiiiiiii

Adres zameldowania ..o,

Oswiadczenie Wolontariusza

Ja nizej podpisany/a ............ociiiiiiiiiiiil. oswiadczam, ze w odpowiedzi na publiczng oferte
Fundacji Edukacyjnej Przedsigbiorczosci w Lodzi jako Realizatora Programu Polsko-Amerykanskiej

Fundacji Wolnos$ci PROJEKTOR, umieszczonej na stronie internetowej projektor.org.pl:

1. Akceptuj¢ warunki realizacji Programu i zobowigzuje¢ si¢ do ich wypekiania.

2. Deklaruje swoj udziatl — jako wolontariusz — w przygotowaniu i realizacji Projektu, zgodnie
Z wymaganiami Programu, ktére wykonam osobiscie i nie powierze ich wykonania osobom
trzecim bez zgody Fundacji.

3. Na podstawie niniejszego Os$wiadczenia 1 zwigzanej z nim Publicznej oferty Fundacji
Edukacyjnej Przedsigbiorczosci potwierdzam  skuteczno$§¢ zawarcia Porozumienia
o wykonywaniu $wiadczen przez Wolontariusza na rzecz Fundacji (korzystajacego) w mysl
art. 44 ust 1 ustawy z dnia 24.04.2003 r. (Dz. U. 2003 Nr 96, poz. 873) o dzialalnosci pozytku
publicznego i wolontariacie.

4. Zobowiazuje si¢ do przestrzegania przepisow dotyczacych ochrony danych osobowych oséb,
ktorych dane uzyska w ramach uczestnictwa w Programie. Wolontariusze mogg przetwarzac¢
dane innych wolontariuszy oraz przedstawicieli placowek edukacyjnych do celow dziatalno$ci
w Programie oraz celéw dziatalno$ci osobistej (np. podtrzymywania wigzi spotecznych).
Zakazane jest przetwarzanie danych wolontariuszy do celow dziatalnosci zawodowej lub
handlowe;j.

5. Tworzac utwor podczas realizacji Projektu, udzielam Fundacji licencji niewytacznej (wraz z
prawem do udzielania sublicencji) do wszelkich utworow zawartych w Projekcie, w celu
wykorzystywania ich w Programie oraz innej dziatalno$ci Fundacji.

6. Przyjmuje do wiadomosci, ze Porozumienie moze zosta¢ rozwigzane przeze mnie, jak i przez

Fundacj¢, poprzez zlozenie pisemnego o$wiadczenia drugiej stronie, po wykonaniu catosci
obowigzkéw wynikajacych z danego Projektu.



Zat. 4. Oswiadczenie Placowki edukacyjne;j

(miejscowos¢ i data)

Oswiadczenie Placowki edukacyjnej

Imig 1 NAZWISKO...c.eeeieiiriiiecieeeee e

Nazwa PlacOWKI....coovvvvieiiiiiiiiiieeeeeee

............................................................... (nazwa Placéwki), REGON: ...........oovvvivviiineenn,
zwanej danej ,,placéwka edukacyjng” o§wiadczam, iz:

1. Wyrazam zgode na przystapienie Placowki edukacyjnej do Programu PROJEKTOR
realizowanego przez Fundacje¢ Edukacyjng Przedsigbiorczosci.

2. Akceptuje postanowienia Regulaminu Programu PROJEKTOR.

3. Upowazniam 0S0bg: .................... (dane Opiekuna dzieci tj. imi¢, nazwisko, peitniona
funkcja, telefon) jako Opiekuna dzieci (OD) na platformie Programu PROJEKTOR do
dzialania w imieniu Placowki edukacyjne;.

4. Ponadto zobowiazuj¢ si¢ do zapewnienia, iz:

a. najpoézniej w momencie rozpoczecia realizacji Projektu, Opiekun dzieci zapozna
Wolontariuszy z zasadami bezpieczenstwa i regulaminami obowigzujacymi podczas
realizacji zajec;

b. Opiekun dzieci bedzie na biezaco aktualizowat dane zawarte na platformie Programu
PROJEKTOR,;

C. Opiekun dzieci bedzie zawsze obecny podczas zaje¢ prowadzonych przez
Wolontariuszy;

d. w ramach kazdych zaje¢ Opiekun dzieci zapewni grupe uczniéw, a na jednego
Wolontariusza nie bgdzie przypadac¢ wigcej niz 10 uczniow;

Biuro Programu PROJEKTOR bgdzie niezwlocznie informowane przez Opiekuna dzieci o przypadkach
niezrealizowania zaje¢, ktore zostaty zaplanowane na platformie Programu PROJEKTOR w Placowce
edukacyjnej.

pieczatka Placowki podpis Opiekuna dzieci podpis Dyrektora



